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RESUMEN

En la presente investigacion, se plante6 como objetivo general; Desarrollar la

Oralidad utilizando textos ludicos durante el trabajo remoto en estudiantes de 05



anos de educacion inicial de las Instituciones Educativas N° 118 “Victor Alberto Pena
Neyra” del Asentamiento Humano Las Malvinas, y N° 012 “Caritas Felices” del

Caserio de Realengal, perteneciente a Tumbes afio 2020.

Para el desarrollo del Informe de la Investigacion, se uso, la metodologia de
tipo cuantitativa y cualitativa con enfoque descriptivo correlacional, con la técnica
de la observacién y haciendo uso como instrumentos de evaluacion, de las sesiones
de aprendizaje del trabajo remoto y de las listas de cotejo, con aplicacion del pre-
test (sesion N° 1) y post-test(sesion N° 2), en una muestra de 48 estudiantes de 05
afios de las Instituciones Educativas de Educacion Inicial N° 118 “VICTOR PENA
NEYRA® de las Malvinas y N° 012 “CARITAS FELICES” de Realengal.

Los resultados, reflejan que existe un gran porcentaje del logro previsto, es decir,
mejora la oralidad en un 69% y so6lo un menor porcentaje refleja un proceso de
deficiencia,

En conclusién, podemos afirmar que la aplicacion de los textos ladicos durante el
trabajo remoto de los estudiantes de 5 afios ayudo a fortalecer aptitudes como
expresar sus intereses a partir de imagenes, por lo que es recomendable colocar

material didactico expresados de forma sencilla.

|. PRESENTACION

La presente investigacion titulada “utilidad de textos ludicos durante el trabajo
remoto, para desarrollar la oralidad de estudiantes de 5 afios en las instituciones
educativas: N° 118 “Victor Pefia Neyra “y 012 Caritas felices -2020”, considera la



oralidad como una representacion apreciable de voz desde la perspectiva practica y
experta, exclusivamente en estudiantes de 0-5 afos que acuden a distintas
instituciones de educacion inicial, concebida como destreza les permite logar
informacion, interponiendo recursos orales, claros, fluidos, coherentes y persuasivos
(Ramirez 2002), es preciso mencionar que la oralidad desempefia un papel esencial
en la facilitaciéon del desarrollo integral del nifio, por lo tanto es importante buscar
adecuadas opciones que permitan desarrollar aquellas habilidades formadoras de

expresion oral (Pardo 1988, citado por Mufios 2017).

Los textos ludicos como recursos didacticos ayudan a mejorar la oralidad de
los nifios porque ocupan un lugar preferido y son importantes e interesantes en la
etapa inicial de su desarrollo, porque por ejemplo; los cuentos, fortalecen el uso del
lenguaje, el intercambio de ideas y la relacion a través de la escucha hacia sus
padres y maestras, representando y recreando normas, valores comportamientos
y aptitudes que lo acomodan para posesionarse en su vida adulta; tomando en
consideracion la realidad de su institucion educativa se logré identificar dificultades
al momento de expresar apreciaciones, emociones y sentimientos, asi como déficit
en la pronunciacién y vocalizacion al desarrollar didlogos y consultar opiniones, esto
se observé en algunas sesiones donde algunos nifios manifestaron timidez,
hablaron con frases sencillas y tardaron en responder,teninedo que resaltarles las
preguntas para transmitan sus ideas. Sin embargo, otros nifios comentaron con

fluidez y usaron un vocabulario expresivo y participativo de acuerdo a su edad.

Buscando dar respuesta al enunciado de la pregunta, se planteé el objetivo general:
Contribuir al desarrollo de la oralidad mediante la utilizacion de textos ludicos
durante el aprendizaje remoto en estudiantes en las instituciones antes

mencionadas.

Asi como también los objetivos especificos referidos a las dimensiones
Expresar, Participar y comentar con relacion a la oralidad, para que se cumpla la
competencia “se comunica oralmente en su lengua materna” y los respectivos

escalas de aprendizaje para cada una de estas dimensiones.



En la aplicacion de la propuesta se evidencio las dificultades que se
presentaron y que mas adelante desarrollaremos en su totalidad, pero que tienen
en consideracion desarrollar y potencializar la oralidad a través de los textos ludicos
de los estudiantes de educacion inicial que permita elaborar acciones y propuestas

que mejoren la practica en el aula.

[I. DATOS GENERALES

2.1 Titulo de la Investigacion
Utilidad de textos ludicos durante el trabajo remoto, para desarrollar la oralidad
de estudiantes de 5 afios en las instituciones educativas: 118 “VICTOR PENA
NEYRA” y N° 012 “CARITAS FELICES” -2020.

2.2 Nombre de las instituciones Educativas
N° 118 “VICTOR PENA NEYRA” y N° 012 “CARITAS FELICES” - 2020.
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2.3 Beneficiarios
Los beneficiarios de la presenta investigacion son los estudiantes que se
describen en la muestra del estudio: en total 48 estudiantes de 5 afios, 23 de la
institucion educativa de educacion inicial 118 “VICTOR PENA NEYRA” ubicado
en el AA. HH Las Malvinas —Tumbes, y la institucién educativa de educacion
inicial N° 012 “CARITAS FELICES” de la localidad del caserio Realengal,
Corrales-Tumbes.

Consideramos también 4 estudiantes , X A de educacion inicial del IESPP
“JOSE ANTONIO ENCINAS”, integrantes del equipo de investigacion
encargadas de la direccion del aprendizaje remoto con la aplicacion de dos
sesiones en ambas instituciones , teniendo cada sesion nueve actividades lo que
hizo un total de 36 actividades, comprendidas en el area curricular del segundo
ciclo de estudiantes de 5 afios de nivel inicial de comunicacién para contribuir
con el logro de la competencia numero 7 “se comunica oralmente en su lengua
materna” por lo cual se hizo uso de textos ludicos como material didactico en las

sesiones de aprendizaje .

[ll. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

3.1 Andlisis critico de la situacion problemética
El lenguaje es una propiedad singular y fundamental del ser humano que lo
diferencia de los otros seres vivos de la creacion. Constituye un factor esencial e
ineludible para el desarrollo de procesos perceptivos y cognitivos en la persona
humana como la percepcién, la memoria y el pensamiento, asi como propicia la

regulacion compleja de las acciones humanas y las interacciones sociales.
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El desarrollo de la comunicacion en el nifio se verifica a través de una serie
de etapas sucesivas gque vienen a constituir un definido proceso socio fisiolégico
de adquisicibn que va desarrollandose a la par de las condiciones fisica y
maduracién del nifio. Estas etapas de integracién abarcan un tiempo de vida que
van desde que el nifio nace hasta que dice los primeros cdodigos orales con

caracter significativo e intencional.

Posteriormente, cuando aparecen las oraciones de tres o cuatro palabras, el
nifio empieza a dominar las estructuras béasicas del lenguaje del adulto, esto
implica el conocimiento y manejo de las reglas linguisticas, emplea frases que le
son precisas para comunicarse. El lenguaje es el instrumento mas importante y
necesario que dispone el hombre para comunicarse con sus semejantes, por esta
razén cuando existe alguna deficiencia en esta area tan vital del ser humano, el
desarrollo del nifio puede afectarse consecuentemente en otras areas como la
cognitiva, la emocional —afectiva, la conductual, la de habilidades sociales y la de

los aprendizajes escolares.

Sabiendo que aprender a leer y a escribir en Educacién Inicial siempre ha
generado controversia, resulta pertinente entender que estos temores parten de
creer que en esta edad debe ensefiarse el sistema alfabético convencional como
una graduacion de letras y familias sildbicas. Sin embargo, numerosas
investigaciones demuestran que los nifios sienten, desde pequefios, gran interés
por la lectura y la escritura de textos en situaciones para ellos significativas;
ademas, que construyen explicaciones y conceptualizaciones sobre el mundo de
la escritura, en contacto con materiales escritos. Todo esto no se da solo cuando
los nifios tienen 5 afos, sino que empieza a manifestarse desde muy pequefios.
Por eso, en Educacién Inicial, se trata de poner a los nifios en contacto con el
mundo escrito, con diversas practicas sociales de lectura y escritura. Que “lean” y
“escriban” desde sus posibilidades y desde sus niveles evolutivos. No se trata de
que estén alfabetizados al terminar la Educacion Inicial, sino de que hayan iniciado

el proceso de leer comprendiendo y de intentar leer por si mismos, asi como de
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usar la escritura de la manera en que creen que se escribe para comunicar sus
ideas. Todo ello como parte del proceso de irse alfabetizando, aunque no hayan

conseguido la convencionalidad del sistema.

No se trata de ensefiar grafias secuenciadas, graduando el contenido en
letras, palabras o frases cortas. Se trata de brindar oportunidades de leer y escribir
en situaciones reales, como se hace en la vida social, de modo que estas practicas
se aproximen al saber leer y escribir real. No se trata de aprender a leer las letras
ni de ejercitarse en el mecanismo de la escritura, no es este el objeto de la
ensefianza en Educacion Inicial. Se busca que desde el inicio se vayan
desempeiiando como lo hacen los lectores y escritores, que se inicien, desde sus
niveles de evolucién, en la interpretacion y produccion de textos completos con
sentido, con destinatarios claros y propositos comunicativos. De este modo,
cuando se enfrenten a esos textos, surgirdn preguntas, se plantearan problemas,
se promovera la reflexién y la confrontacion de ideas con otros nifios y el docente.

Asimismo, irAn acercandose a la convencionalidad del lenguaje.

Los nifios, aunque pequeios, toman contacto con el lenguaje audiovisual y el
de la tecnologia de la comunicacion como fuentes de informacion y aprendizaje.
De este modo, se iniciaran en la interpretacion de sus mensajes y tomaran
contacto con los textos orales y escritos que presentan, asi como con formas de
expresion y contenidos de su propia cultura o de experiencias culturales de otros

lugares.

El aprendizaje del lenguaje oral y escrito debe ocurrir al interior de las diversas
actividades propias de la edad, como el juego y el movimiento, el acercamiento a
la naturaleza y al entorno, la expresion mediante otros lenguajes. El habla, la
lectura y la escritura se daran inmersas en estas actividades y también dentro de
su propio espacio infantil, para disfrutar sobre el lenguaje y construirlo pensando
y reflexionando sobre contenidos y usos que lo hacen comunicable.

Entonces, el lenguaje tiende a ayudarles paulatinamente a lograr formas mas

adecuadas de actuacion con los demas, es decir, a establecer relaciones
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afectuosas y respetuosas con otros, a convivir de manera mas armoniosa, a
resolver conflictos por medio del didlogo, a reconocer el valor de las lenguas de
diversas culturas. En consecuencia, les ayudara a obtener y analizar informacion
oral y escrita, a pensar con opinidn propia, a confrontar ideas, a expresarse en
forma oral y escrita para participar en la vida escolar, familiar y comunal,

preparandose asi para ejercer y disfrutar mas adelante de una ciudadania plena.

La teoria pedagogica actual enfatiza la necesidad de aplicar con mas
intensidad actividades ludicas como proceso educativo formal. La tendencia hacia
una educacion mas préactica, util, realista y cientifica que permita la verdadera
preparacion de los nifios y niflas para la vida. La participacién de la familia es
importante en los procesos de aprendizaje de los nifios y nifias, ya que ejercen

influencia en las actitudes que asumen los infantes frente al aprendizaje.

Al analizar la importancia que tiene la educacion inicial en nuestro pais, es
recomendable preparar actividades pedagogicas que tengan como lineamiento
fundamental el juego ludico por que se ha comprobado que los nifios y nifias
adquieren los conocimientos con mayor facilidad proporcionando curiosidad y
deseos de experimentar a través de experiencias dadas.

El escaso desarrollo de habilidades y destrezas en los pequefios es
ocasionado por estrategias inadecuadas debido a la insuficiente preparacion del
docente dando por manifiesto el poco interés en el aprendizaje, ademas es
producido por los escases de material didactico acorde a la edad y necesidad de
los infantes, la falta de actividades ludicas no permite el perfeccionamiento de la
creatividad, inteligencia, coordinacion y el proceso de interés hacia nuevos

conocimientos.

La comunicacion o expresion oral de los nifios, actualmente se ve limitada por
la influencia de los medios de comunicacion masiva, sumandose a ello los
problemas de la falta de estimulos, estrategias y técnicas por parte de los
educadores y de las personas que los rodean, especialmente los adultos donde
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los patrones linguisticos de su cultura son diversos debido al nivel educativo o
cultural donde se desenvuelve la familia. Por lo tanto, los nifios y nifilas no
expresan de manera adecuada sus ideas, sentimientos, pensamientos Yy
emociones, de forma clara, coherente y fluida lo que hace que su comunicacion
sea deficiente al relacionarse con el entorno social, resultado consecuentemente
una desventaja en el mundo actual donde se pide que las personas desarrollen

competencias y habilidades comunicativas.

Los lineamientos generales y politicas educativas que emanan del Ministerio
de Educacion plantean que el proceso de aprendizaje de la comunicacién oral,
debe fomentarse mediante diversas estrategias pedagogicas, sosteniendo: “Que
todo espacio educativo debe ser aprovechado por el docente para que el nifio
exprese sus vivencias en diversas actividades educativas”, asi de esta manera el
nifio va enriqueciendo su vocabulario, siendo éste indispensable para su

adecuado desempefio en la sociedad actual.

De los resultados de la Evaluacion Nacional de Rendimiento Estudiantil,
realizado por la unidad de medicion de calidad del ministerio de educacion revelan
que la mayoria de estudiantes que concluyen el nivel inicial, lo hacen sin haber
alcanzado el desarrollo esperado en las competencias del area de comunicacion.
Y, por ende, los nifios y nifias aprenden basicamente, de las acciones que
realizan, la “expresiéon” es una de ellas. Muy pocas veces en las instituciones
educativas se permite que los nifios y niflas comuniquen mensajes y sentimientos

en otras formas que no sea la de hablar.

A veces se reprime los gestos y otras expresiones corporales porque se
considera que es mas civilizado saber controlarse. Frente a ello, el Ministerio de
Educacion ha previsto la elaboracion de materiales de literatura infantil dirigidos a
nifios y nifias de a5 afos, para favorecer aprendizajes significativos y de calidad
en las areas de comunicacion. De igual modo, la Direccion de Educacion Inicial
adopto la decision de dotar con un modulo basico de bibliotecas infantiles a los

programas no escolarizados y jardines, como el poemario “sembrando poesia”,



15

para acercar al nifio a la lectura de una manera divertida y ludica y favorecer el

desarrollo del lenguaje y la comunicacion oral y escrita.

En efecto, en nuestra condicion de futuras educadoras en el nivel inicial,
tenemos que generar experiencias significativas. Esto constituye uno de los
factores mas importantes para acercar al nifio al aprendizaje, asi como para
despertar el gusto por la comunicacion oral. Entre estas experiencias, es necesario
la lectura frecuente de rimas, poemas, adivinanzas y trabalenguas como fuente de
pronunciacion rapida y fluida.

El nifio, debido a su gran capacidad auditiva, y a la manera como aprehende
el sonido, logra repetir con facilidad diferentes composiciones como adivinanzas,
rimas, trabalenguas, poesias, cuentos y canciones. La adivinanza es una forma
de expresion esencialmente creada para oir. Es, por lo tanto, un elemento para
repetir y para retener. La adivinanza se expresa de forma muy especial, por ello
puede ayudar al nifio a pronunciar correctamente las palabras, renovar y ampliar

su vocabulario, entre otras ventajas.

En la practica pedagodgica del nivel inicial, se ha podido observar que el
docente no aplica estrategias cognitivas y estrategias sociales en el aula, dejando
de lado el desarrollo de la calidad educativa, esto se desprende de lo sefialado
por el Consejo Nacional de Educacién (CNE), cuando sostiene que el aprendizaje
esta confinado a practicas rutinarias y mecanicas que priva a nifios, nifias y
jovenes de lograr realmente las competencias que requieren de manera efectiva,

creativa y critica.

Paralelamente a las estrategias cognitivas y sociales en el aula, resulta
necesario, la motivacion escolar la misma que constituye uno de los factores psico
educativos que mas influye en el aprendizaje. Esta nos restringe a la aplicacién de
una técnica o método de ensefianza en particular, por el contrario, la motivaciéon
escolar conlleva una compleja interrelacion de diversos componentes cognitivos,

afectivos, sociales y de caracter académico que se encuentran involucrados y que
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de una y otra forma tiene que ver con las actuaciones de los nifios y nifias, como

de sus profesores.

A larealidad analizada y expuesta respecto al desarrollo curricular del area de
comunicacion, enfatizada en el logro de la competencia referida a la comunicacién
oral, se suma la particular situacion de la modalidad de las clases actuales, dado
gue estamos experimentando una de las mayores amenazas en nuestra vida para
la educacion global. Asi pues, es conocido que al 28 de marzo de 2020, mas de
1600 millones de niflos y jovenes no asisten a la escuela en 161 paises por la
pandemia del COVID-19, representando alrededor del 80 % de los estudiantes en
edad escolar en el mundo (Saavedra, 2020).

Nos encontrabamos viviendo una crisis global de aprendizajes, conociamos
que muchos estudiantes, aun cuando estaban en la escuela, no estaban
adquiriendo las habilidades fundamentales necesarias para la vida. El indicador
de "pobreza de aprendizajes” del Banco Mundial, es decir el porcentaje de nifios
que a los 10 afios no pueden leer ni comprender un texto simple, era de 53 % en
niflos en paises de ingresos bajos y medianos. Esto era antes de la crisis. Esta
pandemia tiene el potencial de empeorar aun méas estos resultados si no se actla

de manera adecuada.

La educacion remota surgi6 como una alternativa sin precedentes en el
confinamiento al que fue sometido preventivamente el mundo, ante la afirmacién
y vertiginosa expansion de la pandemia del COVID-19, que obligé a las escuelas
y universidades a cerrar sus puertas, impactando no sélo sobre los estudiantes en
todo el mundo, sino también sobre maestros. En este contexto de la pandemia, la
educacién remota se torno obligatoria y se convirtié en el mecanismo de desarrollo

y salvacion del afio escolar.

La situacion problematica hasta aqui expuesta, no solo refleja la preocupaciéon
por el factor docente y su capacidad para hacer efectivos los aprendizajes en el

area de comunicacién con el logro de la competencia: Se comunica oralmente en
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su lengua materna. Sino también por la ausencia de estrategias de aprendizaje y
recursos didacticos pertinentes y adecuados para los nifios y nifias, que sin duda

les dificulta el aprendizaje.

Por estas razones, es que planteamos nuestro trabajo de investigacion accion
con la finalidad de proponer y utilizar textos ludicos como recursos didacticos en
el aprendizaje del area de comunicacién para contribuir con el logro de la
competencia Se comunica oralmente en su lengua materna con nifios y nifias de
5 afios de las instituciones educativas del nivel inicial: N° 118 “VICTOR ALBERTO
PENA NEYRA” y N° 012 “CARITAS FELICES”, ubicados en los distritos de

Tumbes y Corrales, respectivamente.

3.2 Enunciado diagndstico y pregunta de Accién

Durante el desarrollo de nuestra practica pre profesional, especificamente en
el &rea de comunicacion, hemos podido observar que en las clases remotas que
venimos realizando, las nifias y niflos, no cuentan con los materiales y recursos
didacticos entregados por el MINEDU, llamandonos a una natural preocupacion,
dado que si antes se encontraban incompletos, deteriorados y en cantidades
insuficientes; ahora los nifios y niflas no disponen de ellos, privdndolos de la
manipulaciéon y la interaccién nifio-materiales educativos y nifios-nifios. En
consecuencia, los nifios y nifias no pueden alcanzar un rendimiento eficaz en las
actividades académicas, tienden a fastidiarse y distraerse con las clases remotas
monotonas que, sin contar con la debida motivacion, no les resultan atractivas y
sienten gue no estan aprendiendo cosas nuevas para su vida diaria, por cuanto
en la mayoria de los casos no le encuentran mayor utilidad practica ni
significatividad a lo que aprenden. Bajo este contexto, es que proponemaos buscar
alternativas de solucion que aporten positivamente en la comunicacién oral para
expresar adecuadamente sus ideas, pensamientos de manera divertida y no
forzada, ampliando su vocabulario; y permitir a los nifios nifias que sean actores
de su propio aprendizaje.

Frente a este panorama expuesto en esta situacion problematica, nos conlleva

a formular la siguiente pregunta de investigacion.
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¢, Los textos ludicos como recursos didacticos durante el aprendizaje remoto
con estudiantes de 5 afios de las Instituciones Educativas: N° 118 “VICTOR
ALBERTO PENA NEYRA” y N° 012 “CARITAS FELICES” de Tumbes, afio 2020;

resultan utiles para desarrollar su oralidad?

3.3 Objetivos de la investigacion

3.3.1 Objetivo general
Desarrollar la oralidad utilizando textos ludicos durante el trabajo remoto en
estudiantes de 5 afios de las Instituciones Educativas: N° 118 “VICTOR ALBERTO
PENA NEYRA” y N.° 012 “CARITAS FELICES” de Tumbes, afio 2020.

3.3.2 Objetivos especificos
> Identificar el desarrollo de la expresividad durante el trabajo remoto aplicando

los textos ludicos segun la competencia, “se comunica oralmente en su

lengua materna”

> Identificar el desarrollo de la participacidbn en conversaciones y dialogos
durante el trabajo remoto, aplicando los textos ludicos segun la competencia,
“se comunica oralmente en su lengua materna”

> ldentificar el desarrollo del comentario fluido en situaciones de su vida
cotidiana, durante el trabajo remoto aplicando los textos ludicos segun la

competencia, “se comunica oralmente en su lengua materna”

IV. REFERENTES CONCEPTUALES Y APORTES DE EXPERIENCIAS
INNOVADORAS.

4.1 Referentes conceptuales

La Educacién Inicial y area curricular de Comunicacion
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Los nifios, en esta etapa de su vida, actuan, exploran, experimentan, juegan y van
conociendo asi el mundo que los rodea. El placer de la acciéon hace que se
mantengan en permanente contacto con su entorno y que vayan, al mismo tiempo,
estructurando su lenguaje. Explorando, hablando, comunicandose, van
aprendiendo, entre otras cosas, a relacionarse socialmente de manera afectuosa,

significativa y cada vez mas estrecha con su medio.

El nifio es un aprendiz desde que nace. “Aprender es su oficio”, dice
Ferreiro (2000), citado en Rutas del aprendizaje (MINEDU, 2013).
No espera que le ensefien, sino que indaga, explora y experimenta movido por su
curiosidad, lo que lo lleva a aprender y a madurar. No viene con la cabeza en
blanco a la escuela, pues es un nifio activo que ha aprendido muchas cosas a
partir de su propia inquietud, de sus iniciativas y preguntas. Es un nifio que piensa
y que va poniendo de manifiesto su gran potencial de desarrollo con su propia

actuacion.

Esta capacidad innata de aprender cuestiona una ensefianza repetitiva y
mecéanica que subestima a los nifios y que limita, ademas, sus posibilidades de
actuar sobre el mundo que los rodea. Acompafnados por un adulto, que sepa crear
las condiciones necesarias para que desarrolle sus capacidades, los nifios pueden
encontrar respuestas a sus inquietudes en interaccion con su medio, resolviendo
situaciones de manera reflexiva. Adultos que lo reconozcan como autor y actor de
su propio aprendizaje, como un ser con capacidad de desarrollar toda clase de
habilidades a partir de su propia actuacién, habilidades que se irdn ampliando y

enriqueciendo con el tiempo.

En esta edad, de manera gradual, los nifios van pasando de formas de
comunicacioén eminentemente corporal y gestual a otras formas en que utilizan el
lenguaje en su modalidad oral y escrita. Esto les permite comunicarse de forma
mas explicita y adecuada a cada situacion social. En el nivel inicial se ponen en

contacto no solo con otros niflos y con otros adultos, lo cual amplia su relacién con
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el medio, sino también con otros lenguajes, como el lenguaje plastico, el musical,
el audiovisual y el tecnoldgico.

Es necesario atender, en esta etapa, la capacidad de comprension de mensajes
orales y de expresion y produccion oral. De esta manera, los nifios iran
aprendiendo a adecuar su lenguaje a los contextos sociales donde deban hablar.
Por ello, la escuela debe ofrecer variadas y continuas oportunidades para dialogar,
escuchar a pares o adultos, comentar e intercambiar ideas sobre lo que se
escucha. A esto le llamamos procesos de construccion de la lengua oral, ligados

a los sucesos de la vida cotidiana.

El area de Comunicacién se sustenta en un enfoque comunicativo textual, enfatiza
en la construccion del sentido de los mensajes que se comunican cuando se habla,
lee y escribe desde el inicio. No es solo dominio de la técnicay las reglas, sino de
los mecanismos facilitadores de la comprensién, la produccién, la creatividad y la
l6gica. Es comunicativo porque se considera la funcion fundamental del lenguaje
que es expresar, decir lo que se siente, o que se piensa, lo que se hace. Es
también saber escuchar, en suma, es saber como usar la comunicacion para
ordenar el pensamiento, para expresar el mundo interno, para anticipar decisiones

y acciones y para relacionarse en sociedad.

Se considera textual porque, uno de los usos del lenguaje, es la expresion
tanto oral como escrita, para formar textos, orales o escritos (también iconicos,
graficos, audiovisuales) nuestros alumnos combinan entre si enunciados. El texto
esta compuesto por elementos verbales combinados, que forman una unidad
comunicativa, intencional y completa. Los textos pueden ser muy breves o muy

extensos.

La comunicacion surge como una necesidad vital de los seres humanos. En
los primeros afios, en sus interacciones con el adulto, los nifios y las nifias se
comunican a través de balbuceos, sonrisas, miradas, llantos, gestos que expresan
sus necesidades, emociones, intereses o vivencias. Progresivamente, pasan de

una comunicacion gestual a una donde surgen las interacciones verbales cada
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vez mas adecuadas a la situaciobn comunicativa y a los diferentes contextos.
Asimismo, a través de la interaccién con los diversos tipos de textos escritos, los
nifios descubren que pueden disfrutar de historias y acceder a informacion, entre
otros. Es en el momento en que los nifios se preguntan por las marcas escritas,
presentes en su entorno, cuando surge el interés por conocer el mundo escrito y,
al estar en contacto sostenido con él, los nifios descubren y toman conciencia de
gue no solo con la oralidad se pueden manifestar ideas y emociones, sino que
también pueden ser plasmadas por escrito en un papel, una computadora o un
celular.

Por las caracteristicas anteriormente descritas, el nivel de Educacion Inicial
considera las competencias relacionadas con el area de comunicacion, la
comprension y la produccion de textos orales de acuerdo con el nivel de desarrollo
de los nifios y del contexto en que se desenvuelven, asi como la iniciacion a la

lectura y a la escritura a través del contacto con los textos escritos.

El logro del Perfil de egreso de los estudiantes de la Educacion Basica Regular
se favorece por el desarrollo de diversas competencias. El area de Comunicacion
promueve y facilita que los nifios y nifias desarrollen y vinculen las siguientes
competencias: “Se comunica oralmente en su lengua materna”, “Lee diversos tipos
de textos escritos en su lengua materna” y “Escribe diversos tipos de textos en su

lengua materna”.

En el Il ciclo, ademé&s de las competencias mencionadas, se introduce una
competencia que —en primaria y secundaria— se vincula al area de Arte y cultura,
denominada “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”. El desarrollo de esta
competencia amplia los recursos expresivos de los nifios al proporcionarles
oportunidades de expresarse a través del sonido (musica), las imagenes (dibujos,
pinturas, peliculas), las acciones (danza, teatro) y los objetos (esculturas,

construcciones).

Competencias y capacidades del area de Comunicacion: Se comunica oralmente

en su lengua materna.
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Se define como una interaccién dinAmica entre uno 0 mas interlocutores para
expresar y comprender ideas y emociones. Supone un proceso activo de
construccion del sentido de los diversos tipos de textos orales, ya sea de forma
presencial o virtual, en los cuales el estudiante participa de forma alterna como

hablante o como oyente.

Esta competencia se asume como una practica social donde el estudiante
interactia con distintos individuos o comunidades. Al hacerlo, tiene la posibilidad
de usar el lenguaje oral de manera creativa y responsable, considerando la
repercusion de lo expresado o escuchado, y estableciendo una posicion critica
con los medios de comunicacion audiovisuales. La comunicacion oral es una
herramienta fundamental para la constitucion de las identidades y el desarrollo
personal.

Esta competencia implica la combinacion de las siguientes capacidades:
> Obtiene informacién del texto oral: el estudiante recupera y extrae informacion

explicita expresada por los interlocutores.

> Infiere e interpreta informacion del texto oral: el estudiante construye el sentido
del texto a partir de relacionar informacion explicita e implicita para deducir
una nueva informacion o completar los vacios del texto oral. A partir de estas
inferencias, el estudiante interpreta el sentido del texto, los recursos verbales,
no verbales y gestos, el uso estético del lenguaje y las intenciones de los
interlocutores con los que se relaciona en un contexto sociocultural

determinado.

> Adecua, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada: el
estudiante expresa sus ideas adaptandose al propésito, destinatario,
caracteristicas del tipo de texto, género discursivo y registro, considerando las
normas y modos de cortesia, asi como los contextos socioculturales que
enmarcan la comunicacion. Asimismo, expresa las ideas en torno a un tema

de forma légico.
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> Relacionandolas mediante diversos recursos cohesivos para construir el

sentido de distintos tipos de textos.

> Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica: el estudiante
emplea variados recursos no verbales (como gestos o movimientos
corporales) o paraverbales (como el tono de la voz o silencios) segun la
situacion comunicativa para enfatizar o matizar significados y producir
determinados efectos en los interlocutores.

> Interactla estratégicamente con distintos interlocutores: el estudiante
intercambia los roles de hablante y oyente, alternada y dindmicamente,
participando de forma pertinente, oportuna y relevante para lograr su proposito
comunicativo.

> Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral: los
procesos de reflexion y evaluacion estan relacionados porque ambos suponen
gue el estudiante se distancie de los textos orales en los que participa. Para
ello, compara y contrasta los aspectos formales y de contenido con su
experiencia, el contexto donde se encuentra y diversas fuentes de
informacion. Asimismo, emite una opinidn personal sobre los aspectos
formales, el contenido, y las intenciones de los interlocutores con los que

interactua, en relaciéon al contexto sociocultural donde se encuentran.

Nivel esperado o de desarrollo de la competencia:
Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos; identifica informacion
explicita; realiza inferencias sencillas a partir de esta informacion e interpreta
recursos no verbales y paraverbales de las personas de su entorno. Opina sobre
lo que méas/menos le gusté del contenido del texto. Se expresa espontaneamente
a partir de sus conocimientos previos, con el propésito de interactuar con uno o
mas interlocutores conocidos en una situacion comunicativa. Desarrolla sus ideas
manteniéndose por lo general en el tema; utiliza vocabulario de uso frecuente y
una pronunciacion entendible, se apoya en gestos y lenguaje corporal. En un
intercambio, generalmente participa y responde en forma pertinente a lo que le

dicen.
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Cuando el nifio se comunica oralmente en su lengua materna, se encuentra en

proceso al nivel esperado del ciclo Il y realiza desempefios como los siguientes:

>

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta de sus
experiencias al interactuar con personas de su entorno familiar, escolar o local.
Utiliza palabras de uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas, miradas,
sefas, gestos, movimientos corporales y diversos volumenes de voz, segun
su interlocutor y propdésito: informar, pedir, convencer, agradecer. Desarrolla
sus ideas en torno a un tema, aunque en ocasiones puede salirse de este.
Ejemplo: Sergio comenta que las vacas que vio en el paseo del sal6n eran
muy grandes, algunas tenian cachos y olian horrible, mientras se tapa la nariz
con su mano”.

Participa en conversaciones, dialogos o escucha cuentos, leyendas, rimas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicion oral. Espera su turno para hablar,
escucha mientras su interlocutor habla, pregunta y responde sobre lo que le
interesa saber o lo que no ha comprendido con la intencibn de obtener
informacion.

Recupera informacién explicita de un texto oral. Menciona algunos hechos y
lugares, el nombre de personas y personajes. Sigue indicaciones orales o
vuelve a contar con sus propias palabras los sucesos que mas le gustaron.
Ejemplo: Un nifio comenta después de escuchar la leyenda “La Ciudad
Encantada de Huancabamba” dice: “El nifio camind, camind y se perdio y se
puso a llorar, aparecio el sefior con una corona y un palo, y se lo llevo al nifio”.
Y una nifa dice: “El nifio llevoé a las personas a la ciudad y no le creian.”
Deduce relaciones de causa-efecto, asi como caracteristicas de personas,
personajes, animales y objetos en anécdotas, cuentos, leyendas y rimas
orales.

Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personas, personajes, hechos o
situaciones de la vida cotidiana dando razones sencillas a partir de sus

experiencias y del contexto en que se desenvuelve.
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Los Textos Ludicos

Los textos ludicos, también llamados juegos verbales son aquellos que
enseflan a los alumnos mediante juegos Yy actividades recreativas,
entretenimientos y diversion. Permiten disfrutar de principio a fin una lectura. Se
dice que es comico todo aquello (personas, cosas, hechos, dicho que muestra
capacidad de divertir o de excitar la risa, incluso si no tenia intencién inicial de

hacerlo.

A decir de Rodriguez (2006), citado por Mendoza (2018), tienen como
finalidad entretener, recrear o deleitar a quien los lee. En ellos, el manejo del
lenguaje adquiere importancia central. Son ejemplos: los poemas, rimas, cuentos,

novelas, chistes, trabalenguas, acroésticos, leyendas y adivinanzas.

Segun Palomino (2015), los juegos verbales son importantes, porque
constituyen un factor de ayuda para la educacion de los nifios, mediante su
aplicacion en la escuela, el nifio va socializandose en grupos, el cual favorece el

desarrollo de las actividades en las diferentes areas curriculares en forma activa.

Para Fingerman (1970) citado por Palomino (2015), el juego es un factor de
desenvolvimiento social en el individuo. Mediante el juego no solo ejercitan las

tendencias sociales, sino se mantiene la cohesion y la solidaridad del grupo.

Huizinga (1968) citado por Palomino (2015) “profundiza en su obra Homo
Ludens, en la que afirma que el juego existié antes de toda cultura, no solo en lo
linglistico sino en lo antropoldgico (costumbres, fiestas, creencias, etc.).

Por lo dicho los juegos verbales favorecen la recuperacion de los juegos
tradicionales, de este modo se revalora la cultura oral de los antepasados y
permite reconocer que es un elemento indispensable en el proceso ensefianza
aprendizaje, permite crear a los nifios adivinanzas, trabalenguas, rimas,
acrosticos, poesia, refranes y otros juegos linguisticos o juegos de palabras. Estos
juegos también permiten desarrollar la conciencia linglistica y sus competencias

de lenguaje de un contexto ludico que divierte y entretiene, estimulan la
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creatividad, al favorecer asociaciones de palabras, favorecen el desarrollo del
vocabulario y la fluidez de la expresién oral, favorece el desarrollo de la
discriminacion auditiva y de la conciencia fonologica, ambas importante para el

aprendizaje de la lectura.

Segun Palomino (2015), los Psicopedagogos, les dan un valor muy importante
a los juegos verbales porque:
Son un medio de socializacion, expresion y comunicacion con que el nifio (a)
supera su egocentrismo, establece relaciones de igualdad y aprende a aceptar
diferentes puntos de vista:

> Permite conocerse a si mismo, a los demas y a establecer vinculos afectivos.

> Desarrolla las funciones psiquicas necesarias para aprendizajes como la
percepcion sensorial, el lenguaje, la memoria, etc., asi como las funciones
fisicas de correr, saltar, equilibrio y coordinacion.

> Estimula la superacion personal a partir de la experimentacion del éxito, que

es la base de toda autoconfianza.

> Ayuda a interiorizar las normas y pautas de comportamiento social, con la
finalidad que respeten las normas de juego que ellos mismos establecen, y en

caso de incumplimiento se sanciona.
> Es base de toda actividad creativa ya que estimula la imaginacién de los nifios.

Desarrolla su coordinacion motora gruesa y fina.

Orientaciones para la aplicacion de textos ladicos

Palomino (2015), sostiene que los juegos verbales se deben trabajar desde
una perspectiva ludica, para mantener el interés de los estudiantes y las ganas de
investigar y aprender, dandoles libertad a los estudiantes y la posibilidad de crear
diferentes tipos de juegos verbales de acuerdo a temas de su interés e incentivar
la socializacion de estas creaciones con sus pares. Tener en cuenta estas

indicaciones:
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Se trabaja con los alumnos distintas actividades de juegos verbales, desde
una perspectiva ladica. Permite investigar y trabajar en un ambiente alegre y
motivado.

Se familiarizan los nifios con los diferentes tipos de juegos verbales.

Se promueve en ellos la lectura y la investigacion.

Permite a los alumnos la creacion de variados juegos de lenguaje

Promueve el intercambio de las creaciones de cada uno, para que asi puedan
mostrar lo que han hecho y conocer lo realizado por otros.

Proponer que ejecuten transformaciones en los juegos y en base a ellos, crean
otros.

Los alumnos eligen el juego verbal que mas les gusta.

Segun Guaman (2013), los beneficios que traen consigo los juegos verbales en la

infancia son:

Desarrollan la conciencia fonoldgica y la percepcion auditiva, debido a la
discriminacion de sonidos iniciales o finales de una determinada palabra.
Desarrollan la creatividad

Desarrollan la memoria al retener series de palabras

Generan mayor fluidez en la expresion oral a través de los trabalenguas

Aumenta el vocabulario

Favorecen el desarrollo cognitivo, al organizar el vocabulario en categorias y
desarrollan un lenguaje inquisitivo, al ejercitar la formulacion de preguntas en
los juegos de adivinanzas.

Estimulan la lectura de los distintos juegos verbales utilizados.

Las Adivinanzas

Las adivinanzas, son dichos populares en los que, de una manera encubierta,

se describe algo para que sea adivinado de forma ludica. Son una especie de
juego que tiene como objetivo entretener y divertir a las personas, pero que

ademas contribuye a ampliar el vocabulario, desarrollar el ingenio y conocer y

mantener las tradiciones populares.



28

Las adivinanzas deben tener caracteristicas del objeto que se va a adivinar.
Las adivinanzas tienen un origen popular y se agrupan en recopilaciones. Es decir,
se trata de enigmas sencillos dirigidos generalmente al puablico infantil los que hay
que adivinar frutas, animales objetos cotidianos etc. Al orientarse a los nifios,
tienen un componente educacional al representar una forma divertida de aprender

palabras y tradiciones

Moliner (1973), citado por Mendoza (2018), define el término adivinanza como
sinbnimo de acertijo, como frase, dibujo y verso, en que de una manera envuelta
se describe algo para que sea adivinado como pasatiempo, esto ayuda al uso
adecuado de las pausas, gestos y mimicas.

Garfear y Fernandez (1983), citados por Mendoza (2018) definen la
adivinanza como ingeniosa descripcién en verso de un mensaje que el receptor
debe descubrir y destacan su caracter oral debido a que ayuda a mejorar las
pausas y el ritmo en la expresion oral y al estimar que es una tradicion oral

aprendida en la casa, en la calle y hasta en determinadas ocasiones en rituales.

Los Trabalenguas

Los trabalenguas, también llamados des trabalenguas, son oraciones o textos
breves, en cualquier idioma, creados para que su pronunciacion en voz alta sea
de dificil articulacion. Con frecuencia son usados como ejercicio para desarrollar
una diccion agil y expedita.

Segun Bousofio (1979), citado por Mendoza (2018), los trabalenguas son
palabras o conjunto de palabras dificil de pronunciar que se dice por pasatiempo
y que ademas ayuda al uso adecuado del tono, ritmo y volumen de voz y con
mayor énfasis a una expresion fluida y que a través de esta practica se puede

lograr una mayor fluidez en la expresién oral debido a su composicion.

Las Rimas
Una rima es la repeticion de sonidos desde la ultima vocal acentuada de cada

verso. En ella encontramos la coincidencia, repeticion de fonemas o sonidos que



29

se producen en una secuencia de palabras al final de una oracion y pueden ser
escritas en distintos estilos. La rima puede ser consonante o asonante.

Rima consonante: consiste en la repeticién de todos los sonidos a partir de
la dltima vocal acentuada de cada verso. Por ejemplo, un verso que acabe con la
palabra "viento" rima en consonante con otro que termine en "ciento”, "cuento",
"siento", etc.

Rima asonante: consiste en la repeticion de los sonidos vocalicos a partir de
la dltima vocal acentuada de cada verso. Por ejemplo, un verso que acabe con la
palabra "suefio" rima en asonante con otro que termine en "beso", "cuento”, “celo",
etc.

Importancia de las rimas.

La importancia de las rimas, es que son breves y tienen la particularidad de
tener musicalidad al decirlas, es por eso que los nifios y nifias les gusta repetirlas
(Araya, 2009), citado por Mendoza (2018).

Proceso didactico de la rima:

Seleccionar la rima con anticipacion

Hacer tarjetas con gréficos referentes a la rima
Ubicar a los nifios y nifias en un circulo

Crear ritmos con las manos

vV V V V VY

Repetir cada verso de la rima mientras se presentan las tarjetas con las

imagenes de la rima en secuencia, hasta completar la rima.

Las Canciones

Las canciones deben ocupar un lugar importante en el nivel inicial, no
solamente porque es lindo cantar, sino porque el canto educa, hace crecer,
serena, motiva, equilibra y une. También el canto favorece la memoria, la
secuencia de ideas, el desarrollo del lenguaje oral, el desenvolvimiento de la

personalidad en el contexto social y por superpuesto, el oido musical, la
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entonacion y el ritmo. Por ello debe inundar toda la vida del aula, pues a los nifios

les gusta repetir las canciones pues asi afirman lo que van aprendiendo.

La cancion como un recurso didactico que ayuda a desarrollar los juegos
verbales, es una composicibn musical para la voz humana que expresa
sentimientos, emociones, etc.; permiten en el nifio el desarrollo del lenguaje,
ampliar su vocabulario, desarrollar su memoria y ejercitar su fonética, estimulan

su coordinacion y expresion corporal.

Las Retahilas.

Segun Guaman (2013), la retahila esta constituida por series o hileras, de
palabras con fin ladico, es decir, hechas para jugar con el lenguaje. Las hay de
muchos tipos: para sortear juegos, para curar una herida, para contestar a un nifio
que insulta o que no invita o que te llama mentiroso, etc. Se define como una serie
de cosas que se mencionan en un determinado orden. Las retahilas se han
convertido en juegos de palabras que favorecen la memoria, ayudan a la fluidez

verbal e incluso, mejoran la atencion.

Las Poesias.

Como todo juego verbal tiene definicion que van precisando y los consideran
que es un género literario, en el cual lo fundamental es la expresion: de
sentimientos, sensaciones, pensamientos, 0 sucesos, intentando la conmocién en
el lector, y utilizando recursos, un vocabulario rico, métrica, y en algunos casos

rima.

Juego de Palabras.

Se entiende por juego de palabras a los pasatiempos que utilizan las palabras
de una manera tal que producen un efecto ludico y también educativo, ya que
favorecen el desarrollo de la creatividad y las habilidades del lenguaje al mismo
tiempo que permite ir familiarizandose con un vocabulario cada vez mas amplio;

la mayoria de los juegos de palabras requieren agudeza de pensamiento y es por
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esto que se cree que el desarrollar este tipo de actividades ayuda a mantener una
mente mAas activa, ya que con el juego constante, se van perfeccionando cada vez

mas.

El cuento infantil
Es un relato breve y artistico de hechos imaginarios. Son esenciales en el

cuento el caracter narrativo, la brevedad del relato, la sencillez de la exposicion y

del lenguaje y la intensidad emotiva. Algunas de las caracteristicas que se deben

tener en cuenta para escribir un cuento son:

- Una de las caracteristicas mas importantes del cuento es que debe ser una
narracion corta.

- Adecuacion a la edad: El cuento que sirve para una edad o época infantil, puede
no convenir para otra.

- Manejo de la lengua: Dentro de este se deben considerar dos aspectos: el que
se refiere al empleo de palabras segun su significado y el que se relaciona con
el uso de las mismas eligiéndolas y combinandolas para obtener determinados
efectos.

- Comparacion: Por ser mucho més clara y comprensible que la metafora, es
importante preferir su empleo, sobre todo en los cuentos para los nifios menores.
Las comparaciones con objetos de la naturaleza (cielo, nubes, péjaro, flores, etc)
enriguecen el alma infantil, y los hacen meterse en el cuento.

- Empleo del diminutivo: Conviene evitar el exceso de estos en los relatos para
nifios, pero se considera importante su empleo, especialmente en las partes que
quiere provocar una reaccién afectiva que puede ir desde la tierna conmiseracion
hasta la burla evidente.

- Repeticion: La repeticion deliberada de algunas palabras o de frases, tiene su
importancia porque provoca resonancias de tipo psicologico. Toda repeticion es
por si misma un alargamiento, pérdida de tiempo, un tiempo de espera y de
suspenso que permite (especialmente al nifio) posesionarse de lo que lee y, mas
aun, de lo que escucha.

- Titulo: Debera ser sugestivo, 0 sea, que al oirse pueda imaginarse de que se

tratara ese cuento. También puede despertar el interés del lector un titulo en el
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cual, junto al nombre del protagonista, vaya indicada una caracteristica o

cualidad.

- ElI argumento: Es aqui donde fundamentalmente el escritor debera tener en
cuenta la edad de sus oyentes o lectores, que sera la que habra de condicionar
el argumento. A medida que aumenta la edad, aumentard la complejidad del

argumento y la variedad y riqgueza del vocabulario.

El juego

De acuerdo con las Rutas de Aprendizaje (2015), refiere que la Unica finalidad
del juego es el placer, se podria afirmar que jugando se producen los aprendizajes
mas importantes, durante el juego los nifios expresan sus ideas acerca de los
temas que en él aparecen, manifiestan sus esquemas conceptuales y los
confrontan con los de sus compafieros, menciona también sobre la importancia
vital del juego para los nifios, porque les posibilita a crecer arménica y
saludablemente promoviendo el desarrollo de sus sentidos asi como su estado
fisico y emocional, debemos considerar que la o el docente puede adicionalmente
proponer situaciones ludicas como juegos tradicionales y algunas actividades
ludicas que despierten el interés al responder a las necesidades vitales de los

nifios (la autonomia, la exploracién y el movimiento).

El juego es una actividad libre; es un acontecimiento voluntario, nadie esta
obligado a jugar. Tiene un cardcter incierto. Al ser una actividad creativa,
espontanea y original, el resultado final del juego fluctia constantemente, lo que
motiva la presencia de una agradable incertidumbre que nos cautiva a todos. Es
una manifestacién que tiene finalidad en si misma, es gratuita, desinteresada e
intrascendente. Esta caracteristica va a ser muy importante en el juego infantil, ya
que no posibilita ningan fracaso. (Huizinga 2005), citado por Chuquimantari
(2015).

Como nos damos cuenta el juego representa la hermandad entre los pueblos
del mundo, mediante el juego se ha podido conocer la sensibilidad y el tipo de
cultura que han tenido generaciones pasadas pero al mismo tiempo hemos podido

recibir como herencia tantos juegos tradicionales o clasicos que sin importar
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género o razas diferencias entre las culturas y situaciones econdmicas sigue
siendo una actividad creativa, espontanea, que nos permite mostrar nuestra

iniciativa y en donde todos podemos participar y jugar.

Al ser una actividad creativa, espontanea y original, el resultado final del juego
fluctia constantemente, lo que motiva la presencia de una agradable
incertidumbre que nos cautiva a todos. Es una manifestacién que tiene finalidad
en si misma, es gratuita, desinteresada e intrascendente. Esta caracteristica va

ser muy importante en el juego infantil ya que no posibilita ningtin temor o fracaso.

Huizinga (2005), citado por Chuquimantari (2015). Define al juego como la
accion u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites temporales y
espaciales determinados, segun reglas absolutamente obligatorios, aunque
libremente aceptadas, accion que tiene fin en si misma y va acompafiada de un

sentimiento de alegria.

El juego es una actividad libre: Es un acontecimiento voluntario, nadie esté
obligado a jugar. Se localiza en unas limitaciones espaciales y en unos imperativos
temporales establecidos de antemano improvisados en el momento del juego.
Tiene un caracter incierto. Al ser una actividad creativa, espontanea y original, el
resultado final del juego fluctia constantemente, lo que motiva la presencia de una

agradable incertidumbre que nos cautiva a todos.

Es una manifestacion que tiene finalidad en si misma, desinteresada e
intrascendente. Esta caracteristica va a ser muy importante en el juego infantil ya

gue no posibilita ningun fracaso.

El juego se desarrolla en un mundo aparte, ficticio, es como un juego narrado

con acciones, alejado de la vida cotidiana, un continuo mensaje simbdlico.

Es una actividad convencional, ya que todo juego es el resultado de un
acuerdo social establecido por los jugadores, quienes disefian el juego y

determinan su orden interno, sus limitaciones y sus reglas.
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Maria Montessori (1912), el cerebro se desarrolla con la estimulacién, y el
juego proporciona parte de esa estimulaciéon. Algunos neurocientificos sugieren
que el juego podria ayudar al importante proceso de eliminacién o poda de la
sinapsis cerebral durante la nifiez (Pellis, 2006 P. 112). Por medio del juego los
nifios experimentan de manera segura mientras aprenden acerca de su entorno,
prueban nuevas conductas, resuelven problemas y se adaptan a nuevas

situaciones.

En una de las pioneras mas importantes de la educacion inicial. Este enfoque
concibe al nifio como un ser que necesita desarrollar la libertad, el orden y la
estructura y debe aprender a trabajar independientemente o en grupo. Debido a
que desde una corta edad se motive a los nifios a tomar decisiones, estos pueden
resolver problemas, escoger alternativas apropiadas y manejar bien su tiempo. El
educador interviene en el proceso educativo como un guia, es decir, como un
facilitador del aprendizaje. Cred6 la “Casa de juegos” con mobiliario acorde a las
caracteristicas de los nifios, y los materiales sensoriales académicos, artisticos y
culturales que actualmente se utiliza en la mayoria de instituciones educativas de

nuestro pais.

Podemos ver que el juego es el método utilizado por bebes y por nifios para
aprender acerca de su mundo. A través del juego se desarrollan las bases del
aprendizaje y los sentidos de confianza, seguridad y amistad en el ambiente del
nifio. El juego es divertido y se puede jugar solo o en grupo. Sirve para practicar
las destrezas aprendidas. El niflo empieza a dirigir su propio juego desde los seis

meses.

En Montessori el aprendizaje es reforzado internamente a través de la
repeticion de una actividad e internamente el nifio recibe el sentimiento de éxito.
Los materiales son multisensoriales para la exploracion fisica. El nifio puede
trabajar donde se sienta confortable, donde se mueva libremente y hable en

secreto sin molestar a los compafieros. El trabajo en grupo es voluntario.

Maria Montessori (1912), daba mucha importancia al juego como estrategia

de aprendizaje para lo cual ide6 materiales didacticos, y propuso mobiliario
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adecuado al tamafio de los nifios. También resaltd la importancia de la

participacién de los padres en el proceso educativo de los hijos.

El ambiente Montessori es un lugar amplio y abierto, ordenado, estético,

simple, real, donde cada elemento tiene su razén de ser en el desarrollo del nifio.

Debemos tener en cuenta que el ambiente es proporcionado a la medida de
los nifios, con estanterias bajas y distintas medidas de mesas y sillas donde se
sientan los nifios individualmente o en grupos. El aula esta subdividida en areas
tematicas (los sectores) donde se exponen los materiales y la bibliografia
correspondientes y permite una gran libertad de movimiento. Los nifios pueden
trabajar en grupos o individualmente, respetando, de este modo, su propio estilo
y ritmo. Cada nifio utiliza el material que elige tomandolo de la estanteria y

devolviéndolo a su lugar para que pueda ser usado por otros.

El ambiente promueve la independencia del nifio en la exploracion y el
proceso de aprendizaje. La libertad y la autodisciplina hacen posible que cada

nifio encuentre actividades que dan respuesta a sus necesidades evolutivas.

Para Piaget (1896-1980), citado por Chuquimantari (2015), “el juego
contribuye al desarrollo integral del nifio. Las actividades ludicas le permiten
desarrollar su pensamiento l6gico, satisfacer sus necesidades, elaborar
experiencias traumaticas, descargas tensiones, explorar, descubrir, crear y

asimilar. A través del juego el nifio se expresa y se conoce”

Tomando en consideracion los autores anteriores se puede concluir que el
juego es una actividad inherente al ser humano, placentera, de disfrute personal,
en la que el educando busca relacionarse, divertirse, sentirse libre, donde se

encuentra.

Es una actividad propia de él. Por medio del juego busca conocer el mundo. El
juego es indispensable para el crecimiento, desarrollando sus areas
cognoscitivas, psicomotoras, sociales y afectivas, siendo estas herramientas

bésicas para mejorar multiples problemas y emociones ante las exigencias de la
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vida y para las cuales no se encuentra preparado. El juego es sin duda una

actividad:

> Libre, porque los participantes lo hacen de manera voluntaria y espontanea al
participar en el juego.

> Delimitada, se da dentro de un contexto determinado en relacion a espacio y
tiempo.

> De reglas, el juego como actividad que se realiza entre dos 0 mas personas
siempre estd dado bajo ciertas normas que regulan la participacién de los

integrantes haciendo factible su normal desarrollo.
Caracteristicas del Juego

Segun las Rutas de Aprendizaje (MINEDU, 2015), el juego es ante todo
divertido y placentero, aunque no se manifiesten signos de alegria, siempre es
considerado positivamente por quien lo practica. Todo juego posee unas
caracteristicas generalmente aceptadas por todos los autores, por consiguiente,

podrian ayudarnos a diferenciar el juego, de cualquier otra actividad.

Estos rasgos diferenciales son:

Placentero

Espontaneo

Voluntario en su forma original
Tiene un fin en si mismo

Es expresivo, comunicativo y explorador

vV V V VYV V V

Implica cierta participacion activa por arte de los jugadores

El juego es una actividad espontanea, placentera que desde el comienzo de la
vida se convierte en una actividad natural. Esta actividad tiene una primera forma
sensorial, motora un esquema de accion destinado a comunicar al nifio/a desde
su nacimiento con el mundo exterior, es con el juego que va ir desarrollando areas

curriculares, convirtiéndola en una fuente de satisfaccion y estimulo para la vida.
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El juego evoluciona cada vez mas, va desde las actividades mas simples a lo

mas complejo logrando integrarse en el desarrollo integral del nifio/a.

Clasificacién del juego

Segun Piaget (1945), citado por Chuquimantari (2015), en lo referido a la
clasificaciéon del juego se considera la propuesta de Piaget donde establece una
secuencia comun del desarrollo del juego de manera jerarquizada clasificandolo

en.

El Juego Motor o de Ejercicio: Estd asociado al movimiento logrando
experimentar con el propio cuerpo las sensaciones que genera en el nifio como
por ejemplo cuando realiza actividades de juego como saltar en un pie, saltar con
la soga, subir y bajar gradas, lanzar una pelota, columpiarse, correr, otros son

juegos motores.

El Juego Simbdlico: Se refiere a la representacién de un objeto por otro. El
lenguaje que se inicia a esta edad, ayudara a esta nueva capacidad de
representacion. Otro cambio que se observa es cuando se aparece la posibilidad
de juegos de ficcion: Los objetos se transforman para simbolizar otros que no
estan presentes, asi, como una caja de cartdn se convierte en un carro, el palo de
escoba en un caballo, una muieca representa una nifia, etc. Lo fundamental no
son ya las acciones sobre los objetos, sino como ellos lo representan logrando
despertar su creatividad. El nifio empieza atribuir a los objetos toda clase de
significados, simula acontecimientos imaginados, interpreta escenas increibles,
imita personajes ficticios o reales. Estas formas de juego evolucionan,

acercandose cada vez mas con los afios a la realidad que representan.

El Juego de Reglado: Se da entre los 7 y los 11 afios. En esta fase la
competicion entra con mas fuerza, pues las personas no alcanzan a disociar entre
juego y competicion creyendo que una no puede vivir sin la otra. Este tipo de juego
se utiliza para la competicién, pero también para los de cooperacion (esperando

su turno, respetando a su compafiero). Hasta los 7 afios las reglas son inflexibles
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y sagradas, después empieza hacer producto de acuerdos y modificadas por
consenso. El juego de reglas también va ser parte de la vida del adulto, ya que es

una actividad ltidica de un ser socializado.

El juego un contexto de desarrollo y aprendizaje (MINEDU, 2019): El juego
como estrategia didactica constituye una fuerza motivadora que despierta el
interés en los niflos de manera significativa, creativa, critica; por eso el juego y el
aprendizaje necesariamente estan relacionados porque logra de manera
significativa que el nifio/a adquiera la nueva informacién. Se considera el fuego

infantil como una actividad de gran potencialidad para el desarrollo, el aprendizaje.

Matos (2009), citado por Chuquimantari (2015), establece que: “El juego
nunca deja de ser una ocupacion de principal importancia durante la nifiez”. Esto
quiere decir que la vida de los nifios es jugar y jugar ya que los nifios juegan por
instinto, por una fuerza interna que los obliga a moverse, manipular, gatear,
ponerse de pie, andar, correr, lanzar, etc. Juegan por una necesidad interior, no
por mandato, orden o compulsion exterior, la misma necesidad que haria que un
gato persiga una pelota que rueda, que juegue con ella como lo haria con un raton.

El juego es esencial para el crecimiento mental.

Durante el juego el nifio inicia gozosamente su trato con otros nifos, ejercita
su lenguaje hablando y por mimica, domina sus musculos, adquiriendo conciencia
de su utilidad. El juego es un medio valioso para adaptarse al entorno familiar,
social, por tal manera no se le debe desalentar a los nifios con tendencias
advertencias como “No hagas eso”, “Es peligroso”, “Te vas a lastimar”, la mejor
manera es animarlo, proporcionarles lugares seguros donde é€l pueda

desarrollarse.

La importancia del juego en el nivel inicial segun las Rutas del Aprendizaje
(MINEDU, 2015): El juego es importante para el desarrollo infantil en relacién a su
desarrollo personal, social y su aprendizaje significativo. El juego es una
interaccién del nifio con su medio socio cultural, que es distinto al del adulto.
Actualmente la mayoria de los docentes reconocen que el “juego” es una actividad

que se emplea como estrategia didactica para el proceso de su aprendizaje.
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Para Smith (2006), citado por Chuquimantari (2015), establece que el juego
consiste en la orientacion del sujeto hacia su propia conducta, mas que en un tipo
de conducta particular. Este control sobre la propia actividad, que se contrapone
a los ejercicios originados por los estimulos externos, necesidades, metas propios
de los comportamientos no ludicos, tiene mucho que ver con la distorsion de la
realidad que supone el proceso de asimilacion, tanto biolégico como psicoldgico
al lograr que el nifio a través del juego pueda desarrollar sus habilidades

cognitivas.

Desde el punto de vista psicoldgico el juego es una manifestacion real de lo
que es el nifio, que expresa su mundo interior y una expresion de su evolucion
mental, Permite, por tanto, conocer las tendencias del nifio, su caracter, sus
inclinaciones, sus deficiencias. En el orden pedagdgico, la importancia del juego
es muy amplia, pues la pedagogia a través de la actividad del juego aprovecha
constantemente al aplicarlo como una estrategia didactica durante el proceso de
aprendizaje de la nueva informacion que el nifio/a ir4 adquiriendo a partir de sus

experiencias.

El juego es importante porque presenta ayuda al desarrollo fisico del nifio, las
actividades que realiza como caminar, saltar, flexionar, extender los brazos,
piernas, contribuyen al desarrollo del cuerpo, en particular influyen sobre la
funcidn cardiovascular y en consecuencia para su respiracion por la conexion de

los centros reguladores de ambos sistemas.

Las actividades del juego ayudan al desarrollo muscular y a la coordinacion
neuro - muscular. Pero el efecto de la actividad muscular no queda localizado en
determinadas masas, sino repercute con la localizacién de su cuerpo. Existe
diferencias entre gimnasia y juego, la complejidad de los movimientos usados en
el juego hace de él un ejercicio espontaneo, dinamico, mientras que la gimnasia
resulta una actividad analitica que se dirige en ciertos momentos hacia un sector

determinado del cuerpo.
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El juego, por constituir un ejercicio fisico ademas de su efecto en las funciones
cardiovasculares, respiratorias, cambios osmoticos, tiene accion sobre todas las

funciones orgéanicas incluso activa las funciones del cerebro.

Desarrollo Mental, ya que es una etapa de la nifiez el desarrollo mental
aumenta notablemente cuando hace uso del juego. El nifio encuentra en la
actividad del juego un interés inmediato, juega porque el juego para el nifio/a es

un placer, y responde a sus necesidades de su desenvolvimiento integral.

Durante el juego el nifio desarrolla su capacidad de andlisis, concentracién,
sintesis, abstraccion, generalizacion. El nifio al resolver varias situaciones que se
presentan en el juego desarrolla su inteligencia, condiciona sus poderes mentales
con las experiencias vividas para resolver mas tarde problemas gue se le presente

en su vida cotidiana.

El juego es un estimulo primordial de la imaginacion, el nifio cuando juega se
identifica con el tiempo — espacio, con los hombres, con los animales, puede jugar
con su compafiero real o imaginario y puede representar a los animales, a las
personas por alguna cosa, este es el periodo del animismo en el nifio. Esta
flexibilidad de su imaginacibn hace que en sus juegos imaginativos puede

identificarse con la mayoria de sus ocupaciones de los adultos.

En la formacion de su caracter, los nifios durante el juego experimentan
nuevas experiencias relacionadas a la practica de valores, cuando respetan
reglas, los resultados del juego, socializan con sus compaferos aprenden a
compartir, hacer democratico, a respetar su turno, resuelven en la préactica

acciones de moral y ciudadania.

En el cultivo de los sentimientos sociales, el juego tiene la particularidad de
cultivar los valores sociales de un modo espontaneo e insensible, los nifios
alcanzan por sus propios medios, el deseo de obrar cooperativamente, aprenden
a tener amistades y saben observarlas porque se dan cuenta que sin ellas no

habria la oportunidad de gozar mejor al jugar, asi mismo, cultivan la solidaridad



41

porque no pocas veces juegan a hechos donde ha de haber necesidad de
defender al prestigio, el buen hombre o los colores de ciertos grupos que ellos
mismos lo organizan, por esta razén se afirma que el juego sirve positivamente

para el desarrollo de los sentimientos sociales.

La mayoria de los juegos son actividades sociales, comunicativas, en este
sentido se observa claramente en las instituciones educativas; es ahi donde los
niios se reunen con grandes y pequefios grupos, de acuerdo a sus edades,
intereses, sexos, para entablar, competir en el juego, 0 en algunas veces para
discutir asuntos relacionados con su mundo o simplemente realizar pasos tratando
confidencialmente asuntos personales. Es interesante realizar actividades de
colectivo que permita al nifio que vaya adquiriendo el espiritu de colaboracion,
solidaridad y, responsabilidad, etc. Estas son valiosas ensefianzas para el nifio,
son lecciones de caracter social que les servira para establecer sus relaciones no

solamente con los vecinos sino con la comunidad la que pertenece.

Cuando se realiza actividades de juego en las instituciones educativas, son
los profesores, los padres de familia los llamados a observar que se dé un buen

desarrollo de estas actividades ya que los nifios lo realizan dentro y fuera del aula.

Estrategias Cognitivas, segun Piaget (1956), citado por Chuquimantari (2015),
El juego crea y desarrolla estructuras mentales.

> Los juguetes manipulativos son un instrumento de desarrollo del pensamiento.

> EIl juego es una forma de aprendizaje, que crea zonas de desarrollo
perceptual.

> Las actividades ludicas desarrollan la concentracion y la memoria.

> Los juegos simbdlicos o de representacion fomenta el descubrimiento
cognitivo.
El juego origina y desarrolla la imaginacién y creatividad.
El juego estimula la discriminacion fantasia - realidad.

El juego es comunicacion y facilita el desarrollo del lenguaje coherente.
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> La ficcidn que contiene el juego, es una via del desarrollo del pensamiento
abstracto.
> El juego aporta muchas experiencias, favorece la capacidad de indagar, de

experimentar.

En definitiva, a decir de Sanchez (2011), Sanchez (2011); “las estrategias
cognitivas permiten al nifio formular hipotesis, deducir o inferir reglas, se puede
activar en aquellos juegos en los que permiten descubrir, acertar, adivinar,
resolver un problema. Por otro lado, el juego también permite inferir reglas

gramaticales de forma natural, sin necesidad de recibir una explicacién explicita”.

Definitivamente estas estrategias van a permitir al nifio a que pueda realizar
todo un proceso légico matematico mental de forma natural, es por ello la
importancia de la aplicacion del juego como estrategia en el proceso de

aprendizaje de los nifios.

Segun la guia del docente y promotores educativos comunitarios (MINEDU,
2013). Sefala: “Los nifios tienden a participar en juegos que corresponde a su
desarrollo cognoscitivo a partir de los 3 a 7 afios prueban su conocimiento del
mundo social que les rodea por medio de un juego imaginario. Muchas
capacidades cognoscitivas mejoran gracias al juego durante la etapa preescolar,
medicion, equivalencia, equilibrio, conceptos espaciales, conservacion, memoria,
clasificacion légica, seriacion, representaciones mentales y creatividad. Estas
habilidades se requieren y se ejercitan con el juego con otros nifios y con

materiales”.

Es necesario considerar todas las capacidades cognoscitivas necesarias en
la edad de preescolar para que se puedan lograr a través del juego, ya que el nifio
va adquiriendo habilidades, capacidades y destrezas, por medio del juego e

interaccion con los demas y el uso de materiales.

La Educacién Remota en el Peru y el COVID-19

El aprendizaje a distancia y la Estrategia “Aprendo en casa”
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Con la finalidad de asegurar el desarrollo del servicio educativo no presencial
de colegios publicos durante la emergencia nacional causada el COVID-19, el
Ministerio de Educacion (Minedu) aprob6 una norma técnica con disposiciones
para el trabajo remoto de los profesores con el propésito de asegurar el desarrollo
del servicio educativo no presencial de las instituciones y programas educativos

publicos durante la emergencia nacional causada el COVID-19.

Mediante la resolucion viceministerial N° 088-2020-MINEDU, se establecieron
las orientaciones generales para organizar la ensefianza y el aprendizaje a
distancia mediante la estrategia “Aprendo en casa” y orientaciones para
escenarios con y sin conectividad.

La estrategia “Aprendo en casa” ofrece un conjunto de experiencias de
aprendizaje, materiales y recursos educativos orientados a los estudiantes a nivel
nacional. Estos materiales son diversos en atencion a las necesidades de cada
uno de los niveles educativos, se encuentran en formato digital y también se

desarrollan como sesiones en la programacion de sefial abierta de TV y radio.

La conectividad es necesaria para que los docentes tengan acceso, junto con
sus estudiantes, a un conjunto de experiencias de aprendizaje y materiales
educativos colocados en la plataforma de “Aprendo en casa”
(www.aprendoencasa.pe), la que también contiene orientaciones para el trabajo
con las familias.

Los docentes revisan y se familiarizan con las fichas de la plataforma segun
niveles y ciclos para las areas curriculares seleccionadas y se comunican con sus
estudiantes para conocer qué actividades de la plataforma virtual han logrado
desarrollar y decidir si conviene seleccionar o enfatizar el trabajo de algunas de

ellas.

En un escenario sin conectividad, los docentes pueden tener acceso, junto
con sus estudiantes, a un conjunto de experiencias de aprendizaje para cada uno

de los niveles de educacidon que son transmitidas por Radio Nacional y TV Perd.
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Frente a las limitaciones de conectividad, la ventaja de estos medios de sefal

abierta es que llegan a mayor cantidad de familias y territorios del pais.

Siempre que sea posible, los profesores deben informar a los estudiantes y a
sus familias la programacién de “Aprendo en casa” y sus horarios y considerar
como aliados a los municipios y radios locales para difundir dicha programacion.
Asimismo, deben mantenerse atentos a los programas transmitidos en radio y
television para anotar algunas preguntas que podrian realizar a los estudiantes o
considerar recomendaciones en caso de una eventual comunicaciéon con ellos y
sus familias.

La norma también considera que el establecimiento de estrategias de
comunicacion entre profesores y entre profesores y estudiantes es central para
superar los limites que impone el periodo de aislamiento social.

Es importante que los docentes mantengan una comunicacion constante con los
padres de familia o apoderados, dado que ellos deben involucrarse activamente
para definir los horarios y medios de aprendizaje en el hogar, sobre todo en el

caso de los primeros ciclos.

Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje

Un Ambiente Virtual de Aprendizaje es el espacio que se crea en Internet para
propiciar el intercambio de conocimientos entre instituciones educativas y
estudiantes, a partir de plataformas que favorecen las interacciones entre estos

usuarios para realizar un proceso de aprendizaje.

Los efectos de la pandemia del COVID-19 van més alla de una cantidad
abismal de personas contagiadas. En el ambito de la educacion, 1,5 billon de
estudiantes han tenido que suspender o reprogramar sus clases alrededor del

mundo.

De acuerdo a una actualizacion realizada por la Unesco, érgano de la ONU

para la educacion, esta cifra representa casi 90% de los estudiantes del planeta.
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Bajo este contexto, se ha abierto un nuevo panorama para el crecimiento y
exploracion de los procesos de ensefianza y aprendizaje en los medios digitales.
Por esa razdn, es importante conocer respecto de los Ambientes Virtuales de
Aprendizaje, como se manifiestan en la practica, sus aportes al ambito educativo

y algunos ejemplos de su aplicacion a la realidad actual.
¢ Qué es un Ambiente Virtual de Aprendizaje?

Por definicion, un Ambiente Virtual de Aprendizaje es un sistema o software
que proporciona el desarrollo y distribucion de diversos contenidos para cursos
on-line y asignaturas semipresenciales para estudiantes en general. Entonces,
efectivamente, es un ambiente virtual, disefiado para ayudar a profesores y tutores
a gestionar materiales de estudios tanto complementarios como para cursos que

exclusivamente se desarrollan en Internet.

Su objetivo principal es crear una verdadera aula en Internet, trayendo a la
pantalla del alumno una nueva experiencia de aprendizaje, donde es posible:
> Realizar actividades programadas;
» Intercambiar ideas;
> Tener acceso a diversos materiales de las disciplinas estudiadas;
> Acompafar su progreso en el curso.

» Lo mejor: todo desde la comodidad de su hogar.

Cuatro son las principales caracteristicas de esta modalidad de estudio.
> Posibilidad de estudiar en cualquier lugar

Por ser un ambiente virtual, los profesores y alumnos no necesitan trasladarse
a otro lugar dar y recibir clases. Al contrario del modelo tradicional, en el que el
profesor debe estar presente en el mismo lugar para que el intercambio de
conocimiento suceda, en el ambiente virtual de aprendizaje, el Internet es el
encargado de conectar a las personas, independientemente de su ubicacion

geografica.

> Flexibilidad de horarios
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En el ambiente virtual de ensefianza se puede tener acceso en cualquier
momento a los contenidos, de acuerdo al interés y disponibilidad del alumno. De
esta forma, él es el responsable por hacer sus horarios de estudio, lo que a pesar

de exigir organizacion, facilita enormemente el proceso de aprendizaje.

> Evaluaciones virtuales

Lo mas comun en los cursos online es la realizacion de pruebas de forma
virtual, o sea, dentro del ambiente virtual de aprendizaje. Los profesores
normalmente definen un periodo para la realizacion de pruebas, que puede ser de

horas o dias, y los alumnos responden a través del propio sistema.

> Espacio para el dialogo

En este espacio, los alumnos pueden escribir sus dudas, criticas o
sugerencias y los responsables por el curso pueden tener acceso a ellas para
responderlas. Ademas, permite la comunicacién entre los alumnos, lo que
enriquece el aprendizaje y también ayuda a la resolucion de dudas y problemas.
Es decir, estos foros sirven para crear un clima de aula, donde hay intercambio de

conocimientos, experiencias y crecimiento.

Aportes de experiencias innovadoras

Bernius (2019), en su trabajo de Suficiencia Profesional para optar el Titulo de
Licenciado en Educacion. Nivel Inicial, titulado: “Disefio de la Programacion
Curricular del area de Comunicacion del Nivel Inicial de 4 y 5 afios de la IEP
Peruano Canadiense, con énfasis en el desarrollo de las competencias orales en
el Marco del Curriculo Nacional de la Educacion Basica del Peru” concluye que el
disefio de la programacion anual del nivel inicial de 4 y 5 afios se implementé
teniendo como base el desarrollo de las competencias orales dentro del area de
Comunicacion; para tal fin, se tom6 como documento primordial de referencia el
Curriculo Nacional de la Educacion Béasica 2016, en el cual se plantean los

estandares, competencias, capacidades y desempefios que son parte del perfil.
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El disefio de las unidades y proyectos del nivel inicial de 4 y 5 afios se
implemento teniendo como base el desarrollo de las competencias orales dentro
del area de Comunicacion; para tal fin, se tom6 como documento primordial de
referencia el Curriculo Nacional de la Educacién Bésica 2016, en el cual se
plantean los estandares, competencias, capacidades y desempefios que son parte
del perfil; y, que el disefio de las sesiones de aprendizaje del Nivel Inicial 4 y 5
afnos se implemento teniendo como base el desarrollo de las competencias orales
dentro del area de comunicacion para esto se usé como documento primordial el
Curriculo Nacional de la Educacion Basica 2016, en que se plantean todas las
estrategias que son parte del perfil.

Mendoza (2018), en su trabajo de investigacion para obtener la licenciatura
en Educacion Inicial, titulado “Aplicacion de textos ludicos para mejorar la
expresion oral en los nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 197
Huascar de la ciudad de Puno del afio 2018”, concluye que la aplicacidon de textos
lidicos para la mejora de la expresion oral en los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa Inicial N° 197 Huascar de la ciudad de Puno del afio 2018 tuvo un efecto
positivo ya que se acepta la hipétesis planteada en donde se puede concretar la
mejora de la expresién oral de los nifios en sus tres aspectos: Fonico, semantico
y sintactico. La aplicacion del texto ladico para mejorar en la expresion en el
aspecto FONICO en los nifios de 5 afios, tuvo un efecto positivo y una significancia
de (1.2300) que es superior al 0.5 por lo que los textos ludicos influyen
significativamente a la mejora de la expresiéon oral en los nifios de 5 afios en el
aspecto Fonico; asimismo, la aplicacion de textos ludicos para mejorar en la
expresion oral el aspecto SEMANTICO en los nifios de 5 afios, tuvo un efecto
positivo y una significancia de (1.3400) que es superior al 0.5 por lo que los textos
ludicos influyen significativamente a la mejora de la expresién oral en los nifios de
5 afios en el aspecto semantico. Y, finalmente, la aplicacion de texto ludico para
mejorar en la expresion oral el aspecto SINTACTICO en los nifios de 5 afios, tuvo

un efecto positivo y una significancia de (1.2900) que es superior al 0.5 por lo que
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los textos ludicos influyen significativamente a la mejora de la expresion oral en

los nifios de 5 afios en el aspecto sintactico.

Galvez (2013), en su tesis para optar el Grado de Magister en Educacion con
Mencién en PSICOPEDAGOGIA, titulada “Programa de poesias infantiles para
estimular el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 03 afos, del nivel de
educacion inicial”, llegando a concluir que: El nifio a los 3 afios del Colegio Vallesol
de Piura se caracteriza por regularizar sus propias normas linguisticas, comprende
los mensajes que escucha y es capaz de emitir mensajes comprensibles; sin
embargo el enriqguecimiento de la lengua oral en el nifio esta directamente
vinculado a las experiencias de estimulacion que le brinde el hogar y la escuela,
estableciéndose que a mayores actividades linguisticas mayor correccion y fluidez
en el lenguaje, por ello el Programa Experimental de Poesia Infantil demostro su

efectividad como un poderoso estimulo para la expresion oral.

De otro lado, refiere que la docente y la escuela cumplen un rol fundamental
en las experiencias del nifio con el lenguaje, por ello la riqgueza de los recursos
poéticos empleados en diversidad de situaciones ejercen un efecto beneficioso
sobre el aspecto cognitivo y afectivo en la vida del nifio. Asimismo, sostiene que
el Programa Experimental de Poesia Infantil aplicado a los nifios de 03 afios del
Colegio Valle sol de Piura, es un instrumento didactico metodolégico que
sistematiza situaciones de comunicacion oral en el aula, actividades ricas,
variadas y amenas que demostraron su eficacia al enriquecer el lenguaje de los

nifios de 3 afios con mayor fluidez y correccion.

Cruzado (2016), en su trabajo de investigacion para optar el Titulo Profesional
de Segunda Especialidad en Educacion Inicial, titulado “Estrategias motivadoras
para mejorar la comprension de textos en los estudiantes de 5 afios de la |.E.I. N°
141 -Pacaypite, San Ignacio 2016”, refiere haber logrado mejorar su practica
pedagogica, impulsando el desarrollo de la comprension de textos escritos en los
estudiantes de 5 afios; después de aplicar estrategias motivadoras para

desarrollar la comprensién de textos escritos en los estudiantes de cinco afios, del
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nivel inicial. Ademas, sostiene que con la presente experiencia logré mejorar el
manejo de las estrategias motivadoras como el analisis y comprension de cuentos,
canciones y recetas, las cuales incidieron en el desarrollo de la comprension de
textos escritos en los estudiantes de 5 afios de la I.LE.I N° 141 - Pacaypite, distrito
La Coipa, provincia San Ignacio. Finalmente, concluye diciendo: Construimos el
marco teorico-conceptual, basado en el enfoque interactivo de la lectura de Isabel
Solé, de Jean Piaget, de Lev Vygotsky y otros, para el desarrollo de la capacidad
de comprension lectora de los estudiantes de 5 afios de la I.LE.I N° 141 - Pacaypite,

distrito La Coipa, provincia San Ignacio.

Diaz, (2017), citado por Mendoza (2018), en su tesis titulada “trabalenguas
infantiles como técnica en el desarrollo de la expresion oral en nifias y nifios de 5
afnos de la Institucion Educativa Inicial N° 224 San José - Puno, 2017”. Concluye
que los trabalenguas infantiles como técnica son eficaz en el desarrollo de la
expresion oral en las nifias y nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N°
224 “San José”- Puno, 2017 y se evidencia que a través de los promedios
obtenidos del grupo experimental del promedio de la prueba de salida es de 17.2,
sin embargo, en el grupo control es de 7.5, estos datos que sometimos a una
prueba estadistica, se obtuvieron de la TC. De otro lado, refiere que la aplicacion
de los trabalenguas infantiles como técnica es eficaz en “el aspecto fonoldgico” en
nifnas y nifios de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial N° 224 “San José”- Puno,
2017, se observo que el 68% de estudiantes alcanzaron el nivel excelente “A”, el
27% de estudiantes obtuvieron el nivel Bueno “B” y 5% se ubican en el nivel regular
“C”. Se demostrd que el nivel de pronunciacion oral de los estudiantes fortalece
significativamente los talleres de aprendizaje a través de los trabalenguas
infantiles. Y, que la aplicacion de los trabalenguas infantiles como técnica es eficaz
en “el aspecto sintactico” en nifias y nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 224 “San José”- Puno, 2017”, se observd que el 64% de estudiantes
alcanzaron el nivel excelente “A”, el 36% de estudiantes obtuvieron el nivel bueno
“B” y 0% se ubican en el nivel “C”. Se manifesté que mientras mas empleamos los
trabalenguas infantiles en el aula influira provechosamente en la riqueza léxica de

los estudiantes del nivel inicial.
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Alsina (2006), citado por Chuquimantari (2015), nos dice que la ensefianza en
el nivel inicial, debe partir de situaciones vivenciales, a su vez significativas y
conflictivas que lleven a la reflexidn; los docentes y alumnos se comunicaran entre
si, narrando, explicando y argumentando. Propone actividades con un sentido
matematico, de las que pueden desencadenarse saberes, destrezas que no sean
arbitrarios para el nifio, sino potencialmente utiles para su desempefio eficaz en el

entorno de su desarrollo cognitivo.

Barbecho (2018), en su investigacion que tomo el nombre de; “Elaboracion de
una guia metodoldgica para desarrollar el lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afios de
edad mediante la dramatizacion, en la unidad educativa tres de noviembre del
Canton Cuenca, para el afo lectivo 2017-2018”, la cual tuvo como objetivo
principal la elaboracion de una guia metodoldgica con diez planificaciones para el
desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afios de edad mediante la
dramatizacién, asimismo se plantearon objetivos especificos como investigar
estrategias metodologicas para plantear escenas de la dramatizacion, determinar
las causas por las que se produce el retraso en el desarrollo del lenguaje en los
ninos de la Unidad Educativa “Tres de noviembre” y estructurar la guia

metodoldgica para los nifios de 4 a 5 afios.

La metodologia de la investigacién fue la siguiente; mediante la observacién
para evidenciar todas actividades que se van a realizar por medio del recurso
didactico de la dramatizacion. La investigacion llego a la siguiente conclusion, los
nifos de la Unidad Educativa “Tres de noviembre” presenta un déficit en los
niveles de comunicacion, expresion y compresién, no hay una estimulacion
correcta en el lenguaje oral que produzca un aprendizaje, la utilizacién de
estrategias ludicas es un gran apoyo en el proceso de ensefianza para los

estudiantes y docentes.

Guaita (2017) en Ecuador realiz6 una investigacion denominada “La Literatura
Infantil en el desarrollo de la expresion oral en nifios y niflas de 5 y 6 afios de la

Escuela Fiscal Oscar Efrén Reyes” tuvo como objetivo general comprobar la
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influencia de la literatura infantil en el desarrollo de la expresion oral de nifios y
nifias de 5-6 afios de edad en la Escuela Fiscal Oscar Efrén Reyes. Concluyendo
que, la literatura infantil es muy importante en el desarrollo de la expresion oral
porque, el nifio y nifia puede incrementar su vocabulario a través de una
dominante pronunciacion, conociendo el significado palabras, para una mejor

comunicacion con todos.

Burga (2017). Ejecut6 una investigacion, titulada El Cuento como Estrategia
Didactica para Desarrollar la Expresion Oral en Estudiantes de 3 Afos. |L.E.P
“Divino Nifio Jesus”, Chimbote, 2017. Esta investigacion tuvo como objetivo
demostrar la efectividad del cuento como estrategia didactica para desarrollar la
expresion oral en los estudiantes de 3 afios de edad de la Instituciébn Educativa

Particular Divino Nifio Jesus, Chimbote, 2017.

Para ello se planteé la hipotesis que indicaba que la estrategia didactica del
cuento, desarrolla significativamente la expresion oral. En el proceso investigatorio
se utilizé el disefio de investigacion pre experimental con una muestra de 16
estudiantes de 3 afios de edad y para recoger la informacion se utilizo la técnica
de la observacién con el instrumento denominado ficha de observacion,
previamente se validé y se dio confiabilidad a dicho instrumento y para procesar
estadisticamente la informacién recogida para demostrar la validez de la hipotesis
se utilizo la prueba T-Student. Procesada la informacién se observo que el puntaje
promedio obtenido por los estudiantes en el pre test fue de 19,38 puntos, luego de
aplicada la estrategia en el pos test, se obtuvo 47,06 puntos, con una diferencia a
favor del pos test de 27,68 puntos. Por tal razén, en estos resultados se corrobora
la hipétesis de la investigadora; el cuento como estrategia didactica desarrolla
significativamente la expresion oral de los estudiantes de la I.E.P. Divino Nifio
Jesus del distrito de Chimbote, 2017.

Ruiz (2016) en su investigacion titulada “Aplicacion de los juegos de roles
basado en el enfoque colaborativo utilizando titeres mejora la expresion oral en el
area de comunicacion en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°

203 “Jesus EI Carpintero” — Zarumilla, Region Tumbes 2015”, tuvo como objetivo
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general o Explicar como la aplicacién de los juegos de roles basado en el enfoque
colaborativo utilizando titeres mejora la expresién oral en el area de comunicacion
en los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 203 “Jesus el
Carpintero” — Zarumilla, Regiéon Tumbes 2015, el trabajo se realizé con 23 nifios,

utilizando la estadistica descriptiva. Llegando a las siguientes conclusiones:

En el pre tes de la variable expresion oral se obtuvo 95% en inicio, y 5 % en
proceso, en el pre tes de la variable de comunicacion los resultados fueron 57%
en inicio, 47% en proceso, en el pos tes de la variable de expresién oral se obtuvo
57% logro previsto, 5% en proceso y 38% en inicio y en la variable de
comunicacion se obtuvo 71% de logro previsto y 29 % en proceso y en la prueba
de inferencia los resultados fueron, en latabla 13 y 14 se rechaza el pre test donde
Z es -4,021 y P valor ,000, aceptando la prueba del post test. Y en latabla 11y 12
se rechaza el pre test donde Z es -3,647 y P valor ,000 aceptando la prueba del

post test.

Costa (2017) En su tesis: “Aplicacion de los juegos de roles basado en el
enfoque colaborativo utilizando titeres mejora la expresion oral en el area de
comunicacion de los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 003 San
José- barrio San José, region Tumbes 2015” estuvo esta dirigido a determinar si
la aplicacién de los juegos roles basado en el enfoque colaborativo utilizando
titeres, mejora el desarrollo de la expresion oral en el area de comunicacion en los
nifos y nifias Con los resultados obtenidos se concluye la aceptacion de la
hip6tesis de investigacion que sustenta que la aplicacion de juegos de roles
basadas en un enfoque colaborativo utilizando titeres, mejoré significativamente

la expresion oral en el area de comunicacion.

HIPOTESIS DE ACCION
Con el uso de textos ludicos durante el trabajo remoto, se logra el desarrollo de
la oralidad en sus dimensiones de, expresividad, participacién, y comentario,
en los estudiantes de 5 afios de las Instituciones Educativas: N° 118 “VICTOR
ALBERTO PENA NEYRA” y N° 012 “CARITAS FELICES”, 2020.
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VI. PROPUESTA PARA MEJORAR LA PRACTICA EDUCATIVA EN RELACION A
LA SITUACION DESCRITA

6.1 Titulo: Mejoramos nuestra oralidad leyendo y jugando.
6.1.1 Objetivo general
Desarrollar la oralidad utilizando textos ludicos durante el trabajo remoto
en estudiantes de 5 afos de las Instituciones Educativas: N° 118 “Victor
Alberto Pefia Neyra” y N° 012 “Caritas Felices” de Tumbes, ano 2020.
6.1.2 objetivos especificos

> Identificar el desarrollo de la expresividad durante el trabajo remoto
aplicando los textos ludicos segun la competencia, “se comunica

oralmente en su lengua materna”

> Identificar el desarrollo de la participacion en conversaciones y dialogos
durante el trabajo remoto, aplicando los textos ludicos segun la

competencia, “se comunica oralmente en su lengua materna”

> ldentificar el desarrollo del comentario fluido, en situaciones de su vida
cotidiana, durante el trabajo remoto aplicando los textos ludicos segun la

competencia, “se comunica oralmente en su lengua materna”

6.2 Descripcion de la propuesta

En la presente propuesta nos conducimos a través del trabajo remoto
haciendo uso de dos sesiones de aprendizaje en ambas instituciones con un total
de 36 actividades de aprendizaje, aplicando textos ludicos que permitieron
desarrollar una educacion activa y despertar el interés de los estudiantes de 5
afios de educacion inicial, con la finalidad de contribuir en la mejora de los niveles
de comunicacién oral con respecto a la competencia N° 7 se comunica oralmente

en su Iengua materna.
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La propuesta permitié fortalecer esta propuesta, mejorando los niveles de

comunicacion oral en tres dimensiones: Expresividad, Participacion y Comentar.

La investigaciéon desarrollada demostré que el trabajo remoto tuvo un impacto
positivo en el desarrollo y la mejora de las habilidades comunicativas de los
estudiantes en el marco de la competencia antes descrita, lo cual permitio e, en

general un mejor desenvolvimiento en el area educativa t en su entorno social.

6.3 Acciones realizadas para mejorar la practica en el aula.

Dimensiones de aprendizaje. - Los estandares de aprendizaje permitieron
determinar el nivel de desarrollo de las competencias logrados por los estudiantes.
En ese sentido, se identificd el avance de los nifios con relacion a dimensiones de
aprendizaje de la competencia 7: Se comunica oralmente en su lengua materna
con la finalidad de poder definir y seleccionar de manera apropiada los materiales
educativos a incorporar en las sesiones de aprendizaje que se desarrollaran para

la mejora de la oralidad de las nifias y nifos.

Textos ladicos. - Los textos ludicos también conocidos como juegos
verbales, permitieron conducir el proceso de ensefanza aprendizaje de los nifios

mediante juegos y actividades recreativas, entretenimientos y diversion.

Sesiones de aprendizaje. — Se aplicaron dos sesiones de aprendizaje en
ambas instituciones considerando en cada sesion de aprendizaje nueve
actividades haciendo un total de 18 actividades por cada institucion educativa y
un total general de 36 actividades. Esta planificacién de sesiones de aprendizaje
se orientd a los nifios de educacion inicial contextualizando las acciones y
fendmenos que despertaron su motivaciéon con la finalidad que el aprendizaje

resulte fructifero y formativo.

Evaluacion de las evidencias de aprendizaje. -Usamos como medida de
registro de evidencias dos listas de cotejo de la sesién N° 1 (Pre-Test) y sesion N°
2 (Post-Test) que determino la comprobacién de las hipétesis planteadas.

Consideramos un registro de evidencias de aprendizaje que nos permitid
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sustentar categéricamente que las estrategias pedagogicas utilizadas
evidenciaron y comprobaron nuestra hipétesis
6.4 Cronograma de acciones
Cuadro N° 1
Cronograma de acciones
ACCIONES RESPONSABLES RECURSOS CRONOGRAMA
EJECUTADAS
SEP|OCT|NO |DIC
Organizacion y Profesora de Documentos
planeamiento de la practica y normativos 15 27
practica profesional Alumnas
practicantes
Ejecucién de la practica Textos ludicos 30 04
profesional mediante el | Alumnas Sesiones de
trabajo remoto: practicantes aprendizaje
> Institucion Computadora
educativa de Teléfono
inicial 118 Victor Organizadores
Pefia Neyra-Las Imagenes
Malvinas. Objetos
> Institucion
educativa de
inicial 012
Caritas Felices-
Realengal
Alumnas Listas de Cotejo 07
Evaluacion de las _
practicantes y Computadora 18
sesiones de . o
equipo técnico
aprendizaje
asesor
Internet
Computadora 21
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Informe concluido del Alumnas Hojas 31

trabajo de investigacion | practicantes

Fuente: Elaboracion propia.
6.5 Viabilidad de la Propuesta
6.5.1 Recursos Humanos y econémicos

Recursos Humanos:
Cisneros Rivas, Monica
Garcia Ruiz Norma Mirbel
Ramirez Balladares Jaydi Hirania
Terranova Palma, Lara Caterine
Recursos EconOmicos:

Autofinanciado

6.5.2 Tiempo y Factores Institucionales

Tiempo: Del 15 de septiembre al 31 de diciembre de 2020
Factores Institucionales: Institucién Educativa de inicial N° 118 “VICTOR
ALBERTO PENA NEYRA” Malvinas-Tumbes y N° 012 “CARITAS FELICES”
Realengal-Tumbes.

En el desarrollo de las sesiones de aprendizaje nos encontramos con
la problemética de falta de interés por parte de los nifios de 5 afios, en el
aspecto de la expresién oral, capacidad para entender y comentar los textos
lddicos.

Es por ello que, tras un estudio de campo, planteamos como medida
de solucion enfocarnos en el desarrollo de la oralidad de los estudiantes
aplicando un modelo de respuesta que mejoro las tres dimensiones de los

textos ludico

6.6 Criterios e indicadores de evaluacion de los objetivos de la propuesta

6.6.1 Criterios
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> Expresa sus necesidades emociones e intereses a partir de imagenes y

textos, expresandose de forma sencilla

> Participa en conversaciones, dialogando y escuchando cuentos, rimas,
adivinanzas y trabalenguas a partir de textos e imagenes, expresandose

de forma sencilla.

>» Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personajes hechos o
situaciones a partir de imagenes, de la vida cotidiana expresandose de

forma sencilla.

6.6.2 Indicadores
» Se comunica en su lengua materna.
> ldentifican crean textos ludicos.
> Aplican sesiones con nuevas estrategias y materiales.

> Elaboran y aplican instrumentos para recoger evidencias de aprendizaje
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VIl. RESULTADOS/ HALLAZGOS *

7.1 Resultados

Los resultados en términos cuantitativos que traen consigo los textos ludicos al
desarrollo de la oralidad en estudiantes de 5 afios de las Instituciones Educativas: N°
118 “VICTOR ALBERTO PENA NEYRA” ubicado en las Malvinas-Tumbes y N° 012
“‘CARITAS FELICES” ubicado en Realengal-Tumbes, afio 2020, fueron los siguientes:

Cuadro N.° 2
Leyenda de términos y escala del modelo

Expresa sus necesidades emociones e intereses a ESCALA

partir de imagenes y textos, expresandose de
forma sencilla. - Perjudicial

Participa en conversaciones, dialogando y
escuchando cuentos, rimas, adivinanzas y - Preocupante
trabalenguas a partir de textos e imagenes,
expresandose de forma sencilla. - Escaso
Comenta sobre lo gue le gusta o disgusta de
personajes hechos o situaciones a partir de Sin efecto

imagenes, de lavida cotidiana expresandose de

forma sencilla. Regular

Desarrollo de |la oralidad en las malvinas en una Adecuado
escalade(-3a3)

3 Excelente
DESARROLLO DE LA
Desarrollo de la oralidad en Relengal en una escala ORALIDAD COMO

de (-3a3) VARIABLE DEPENDIENTE
DE CONTROL

Fuente: Elaboracion propia
En el cuadro N° 1 se cuantifican las dimensiones PG1, PG2 y PG3 de acuerdo a la escala
propuesta del modelo donde:
3: El estudiante sale perjudicado, no desarrolla la oralidad, generandose mas dudas que

respuestas.



2: El estudiante presento déficit en la vocalizacion, timidez y transmision de ideas lo que

genera preocupacion en el manejo de los textos ludicos.

1: El estudiante presenta escaso desarrollo de la oralidad, su compromiso con la lectura

es insipiente y requiere una mayor atencion.

0: El estudiante presenta timidez en reaccionar frente al desarrollo de la oralidad, por ello

€S una su participacién por temor a equivocarse.

1. El estudiante se encuentra en proceso regular del desarrollo de la oralidad,

manifestandose con frases sencillas, pero tarda en responder.

2. El estudiante presenta un adecuado desarrollo de la oralidad reflejado en su

pronunciacion y vocalizacion aprovechando el uso de textos ludicos.

3: El estudiante expresa excelente nivel de desarrollo de la oralidad, que se refleja en la

expresividad, participacion y comentario fluido de forma de acuerdo a su edad.

Cuadro N° 3
Lista de cotejo con escala cuantitativa de desarrollo de la oralidad.

LAS MALVINAS SESION N° 1 - LE. N° 118 “VICTOR ALBERTO PENA NEYRA”

PG1 PG2 PG3 DESARROLLO
N° Apellidos y Nombres PERIODO DE LA
SI | NO [SI | NO |SI | NO ORALIDAD

ALVARADO SALAZAR,

1 | Aliaha 24/11/2020/ 1| 0 |1 0 1] O 3
BECERRA SALAS,

2 | Juneana Yatziri 25/11/202001 | 0 (O] -1 |0 | -1 -1
BENAVIDES VIDAURRE,

3 | Tiodoro 26/11/2020/ 0| -1 (O | -1 /1] O -1

4 | CALLE BARRETO Xana |27/11/2020{0 | -1 |1 | 0 |1 | O 1
COLLAHUAZO FLORES,

5 | Edita Ana 25/11/2020/1 | 0 |1 0 1] O 3
FLORES CRIOLLO,

6 |Jemmy 26/11/2020/0 | -1 (O | -1 |0 | -1 -3

7 | GARCIA ZAPATA, Yeidy [24/11/2020/ 1| 0 |1| 0 |0 | -1 1
GUERRERO MOROCHO,

8 | Junaiter 26/11/2020/ 0| -1 |1 0 |1] O 1
GUEVARA GARCIA, Yker

9 | Adrian 24/11/2020/1| 0 |O| -1 1] O 1

1 | GUTIERREZ Ascencios | 27/11/20

O | Génesis P 20 1/ 01|00 -1 1
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1 | HUAMAN TEQUE, | 25/11/20
1 | Nahomi 20 0O/-1]1,0]0] -1 -1
1 | MELENDEZ BERECHE, | 26/11/20
2 | Willian 20 101|001 1
1 | JUAREZ BERECHE, | 27/11/20
3 | Abrahan 20 1, 00|12 ]1] 0 1
1 25/11/20
4 | LIVIAVISUETA, Benjamin | 20 10 /0|-1|0] 1 -1
1 27/11/20
5 | MENA VALIENTE, Gary 20 0O/-1/1,0 /1] 0 1
1 | MOGOLLON  ZAPATA, | 27/11/20
6 | MirsaA 20 0/-1]1,0]1]0 1
1 | MORAN INFANTE, Hugo | 25/11/20
7 | Ney 20 1101|011 2
1 | MORAN ZAPATA, | 27/11/20
8 | Brunella A 20 0O/-1/1,0/]1] 0 1
1 25/11/20
9 | RIOJAS REANO, Milagros | 20 10 0|-1|0| 1 -1
2 | SANJINEZ DAVIS, | 26/11/20
0 | Bruleyni 20 11 0]0]-1]1] 0 1
2 27/11/20
1 | SANTOS CUNIA, Yuleysi | 20 0/-1]1,0]1]0 1
2 | VEINTIMILLA  GARCIA, | 26/11/20
2 | Sharely 20 1101|001 1
2 | ZAMORA SUAREZ | 27/11/20
3 | Jamilex 20 1, 010 ]0] 1 1
Fuente: Elaboracion propia
Cuadro N° .4
Lista de cotejo con escala cuantitativa de desarrollo de la oralidad.
REALENGAL SESION N° 1 — I.E. N° 012 “CARITAS FELICES”
DESARROLLO
DE LA
N° | Apellidos y Nombres PERIODO | bs1 | pg2 | PG3 | ORALIDAD
SI|NO |SI |NO |SI|NO
ABANZA ROSILLO, Dylan
1 Sebastian 23/11/2020 |1 ] O |O | -1 [1] O 1
CAMPANA  ANCAJIMA, Keyla
2 Felicita 24/11/2020 |0 | -1 |1 | 0 |O] 1 -1
CAMPANA MARTINEZ, Fabio
3 [ Andree 25/11/2020 |0 | -1 (O | -2 |1] O -1




61

4 CARRASCO YAMUNAQUE, Jhonar | 26/11/2020 0 0] -11]1 0 1

5 CASTILLO MALMACEDA, Leonela | 27/11/2020 0 1 0O |1 0 3

6 CASTILLO OVIEDO, Kristel Nayelli | 25/11/2020 0 O|-1]0| 1 -1
AORDOVA TINEDO, Nelson

7 Jeshua 24/11/2020 | 1| O 1 0O 0] 1 1

8 DIOS YARLAQUE, Vania Yadira 25/11/2020 | 1| O 1 0O 0] 1 1

9 DIOS ZAPATA, James Mathias 26/11/2020 | 1 0 0| -11|1 0 1

10 | DIOSES PRECIADO, Luz Clarita 23/11/2020 | 0| -1 | O | -2 |0 | -1 -3

11 | GINOCHIO TINEO, Liam Sheyder J | 27/11/2020 | 1 | O 0| -1]1 0 1

12 | JUAREZ SILVA, Luz Escarley 24/11/2020 [ 1| O O|-1]0| 1 -1
LUDENA  VALDIVIA, Ronaldo

13 | Daniel 27/11/2020 | 1| O 0| -11]1 0 1
MALMACEDA DIOS, Luciana

14 | Maricielo 26/11/2020 | 1| O 1 0O |1 0 3

15 | MALMACEDA VINCES, Nazareth 25/11/2020 | 1| O O|-1]0| 1 -1

16 | MEDINA CUENCA, Jhonatan Noé 27/11/2020 | 0 | -1 1 0 |1 0 1

17 | OLIVOS BENITES, Fanny Brittany | 24/11/2020 | 1 | O 0 1 /0| -1
ORDONEZ ZARATE, Jhonathan

18 | Neymar 27/11/2020 | 1| O 1,0 0| -1 1
SALAZAR MORAN, Freddy

19 | Mathiuw E 23/11/2020 | 1| O O|-1]0| 1 -1
SERNA YARLEQUE,

20 | LucyGuadalupe 24/11/2020 |1, 0 | O | -1 |0 ]| -1 -1
SERNA TARLEQUE. Yamila

21 | Guadalupe 26/11/2020 |0 | -2 | 1 | 0O |0 | -1 -1
VINCES ATOCHE, Camila

22 | Guadalupe 25/11/2020 | 1| O O|-1]0| 1 -1
YACILA SEVERINO, Yosue

23 | Fernando 26/11/2020 | 1| O 1 0O |1 0 3

24 | YARLEQUE VINCES, Anegur Sofia | 24/11/2020 | 1 | O 1 0O 0] 1 1

25 | ZAPATA LADINES, Jairo Esnaider | 25/11/2020 |0 | -1 | O | -1 | 1 0 -1

Fuente: Elaboracion propia.
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FiguraN.° 1
Resultados de la sesion N° 1 Malvinas-
I.LE. N° 118 “VIiCTOR ALBERTO PENA NEYRA”

RESULTADOS DEL TEST EN TERMINOS
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Fuente: Elaboracion propia.

En el AA.HH, las Malvinas-Tumbes, I.E. N° 118 “VICTOR ALBERTO PENA NEYRA”
en el entorno urbano de bajos recursos y con un alto grado de problemas sociales, se
obtuvo que, en la primera sesién mas el 62% de estudiantes acogié de buena manera

los textos ludicos como parte de su aprendizaje.
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Segun podemos observar en la figura N° 1 los resultados positivos indican que los
estudiantes identifican y desarrollan la expresividad, la participacion y el comentario
fluido con la utilizacion de los textos ludicos.
Figura N° 2
Resultados de sesion N° 1, I.E. N° 012 “CARITAS FELICES” Realengal-Tumbes

RESULTADOS DEL TEST EN TERMINOS
PORCENTUALES(%)- SESION N1
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Fuente: Elaboracion propia

En la localidad de las Realengal-tumbes, entorno rural de bajos recursos y con un
alto grado de problemas sociales, se obtuvo que, en la primera sesién mas del 53% en
promedio de estudiantes, acogié de buena manera los textos ludicos como parte de su

aprendizaje. Segun podemos observar en la figura N° 2 los resultados positivos indican
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que los estudiantes identifican y desarrollan la expresividad, la participacion y el
comentario fluido con la utilizacion de los textos ludicos.

Figura N° 3

Comparacion en sesion N° 1 de Realengal y Malvinas-Tumbes 2020.

GRAFICA COMPARATIVA DE RESULTADOS EN LAS
MALVINAS Y RELANGAL-SESION N°1

80%

75%
70%
65%
61% .
60% 58% g, 8%
50% — | 48%
N~
42% 42%
0,
40% -
35%
30%
25%

20%

10%

0%

’ 1 2 3 4 5 6
® Series2 75% 25% 42% 58% 42% 58%
[ Series1 61% 39% 65% 35% 57% 48%
Fuente: Elaboracion propia.




65

El cuadro de la figura N° 3 nos indica, mayor grado de aceptacion de los textos

ludicos para el desarrollo de la oralidad en la localidad rural de Realengal con respecto

a su similar de las Malvinas durante la sesion N° 1, con un promedio del 4% que

diferencia el uno del otro. Esto se deberia a situaciones socioculturales en el |éxico de

los estudiantes de Realengal.

Cuadro N° 5

Lista de cotejo con escala cuantitativa de desarrollo de la oralidad

LAS MALVINAS SESION N° 2 - I.E. N° 118 “VICTOR ALBERTO PENA NEYRA”

PG1 PG2 PG3 DESARROLLO
N° | Apellidos y Nombres PERIODO DE LA
SI | NO |SI | NO | SI| NO ORALIDAD

1 ALVARADO SALAZAR,

Aliaha 07/12/2020 (0| -1 |10 1/1]|O0 1
> BECERRA SALAS,

Juneana Yatziri 08/12/2020 (0| -1 (1| 0 |0 -1 -1

BENAVIDES VIDAURRE,

Tiodoro 09/12/2020 |0 | -1 0| -1/0]-1 -3
4 CALLE BARRETO Xana 07/12/2020 0 0 0 3
5 COLLAHUAZO FLORES,

Edita Ana 11/12/2020 (1] 0 |1, 0 |1]| O 3
6 FLORES CRIOLLO,

Jemmy 08/12/2020 110|101 ]0 3
[ GARCIA ZAPATA, Yeidy 07/12/2020 O/(-12/1|10 1|0 1
3 GUERRERO MOROCHO,

Junaiter 10/12/2020 (0| -1 /1, 0 1|1]| O 1
9 GUEVARA GARCiA, Yker

Adrian 07/12/2020 {1 0 |1 0 |10 3
10 GUTIERREZ Ascencios

Génesis P 11/12/2020 |0 -1 /1| 0 |0} -1 -1
11 | HUAMAN TEQUE, Nahomi | 09/12/2020 O/(-12/1|]0 1|0 1
12 \'\/’\'/ﬁ"LaEnNDEZ BERECHE, | 15/12/2020 |1/ 0 1] 0 |1 0 3
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13 | JUAREZ BERECHE, | 71102020 |1 | 0 |1 1] 0 3
Abrahan
14 LIVIA VISUETA, Benjamin 11/12/2020 10 -1 11 vl 1
15 | MENA VALIENTE, Gary 00/12/2020 |1 | 0 | 1 110 3
16 | MOGOLLON — ZAPATA, | 1451512020 |0 |-1 1|0 | 1] 0 1
Mirsa A
17 mg/RAN INFANTE, "HUgO | 081192020 |1 0 [1]| 0 |1] 0 3
18 | MIORAN ZAPATA, Brunella | 11/12/2020 1 0 | -1 0 0 1
19 RIOJAS REANO, Miagros 10/12/2020 |11 0 0] 1|0 -1 1
oo | SANJINEZ DAVIS, | 9911212020 |11 0112/ 011 0 3
Bruleyni
21 | SANTOS CUNIA. Yuleysi 08/12/2020 |0 | -1 |1, 0 |[1] O 1
2o | VEINTIMILLA - GARCIA, | 11/15/2020 |11 0 |1] 0 |0 -1 1
Sharely
o3 | ZAMORA SUAREZ | 4811212020 |1 0 |1] 0 |0/ -1 1
Jamilex
Fuente: Elaboracion propia.
Cuadro N° 6
Lista de cotejo con escala cuantitativa de desarrollo de la oralidad
RALENGAL SESION N° 2, 1.E. N° 012 “CARITAS FELICES”
N° | Apellidos y Nombres PG1 PG2 PG3 DESARROLLO
PERIODO DE LA
SI [NO |SI |NO |SI [NO ORALIDAD
1 |ABANZA = ROSILLO,  Dylan | 41,155000 | 1] 0 1| 0 [1] 0 3
SebastlaNn
o | CAMPANA =~ ANCAJIMA,  Keyla | nq/150000 | 0| -1 1] 0 |0 -1 1
Felicita _
5 | CAMPANA MARTINEZ, Fabio | 000000 |11 0 11| 0 1] o .
Andree
4 | CARRASCO YAMUNAQUE, | 57/10/2020 |1 0 |1] 0 |1 0 3
Jhonar S
5 | CASTILLO MALMACEDA. | 111212020 11| 0 |1] 0 |1 0 3
Leonela




CASTILLO  OVIEDO, Kristel
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6 . 08/12/2020 |1 0 |1| 0 |1 O 3
Na}yelll

| CORDOVA  TINEDO, Nelson | oo | . ol 4 .
Jeshua

8 | DIOS YARLAQUE, Vania Yadira | 08/12/2020 | 1 1 1] 0 3

9 | DIOS ZAPATA, James Mathias | 07/12/2020 | 0| -1 |1 0 | 1| 0 1

10 | DIOSES PRECIADO, Luz Clarita | 11/12/2020 |0 | 1 0| -1 | 1| 0 E]

11 | GINOCHIO TINEO, Liam Sheyder | 09/12/2020 | 1| 0 |1| 0 | 1] 0 3

12 | JUAREZ SILVA, Luz Escarley 10/12/2020 |11 0 |10 (1] 0 3

13 E‘;Eigl'\'A VALDIVIA, - Ronaldo | /155020 |1 0 |1] 0 [1] 0 3

14 | MALMACEDA = DIOS,  Luciana | 14155000 10 (1| 0 |1/ 0 3
Maricielo

15 | MALMACEDA VINCES, Nazareth | 0/12/2020 | 110 |1 110 3

16 | MEDINA CUENCA. Jhonatan Nog | 10/12/2020 |1 10 111 0 111 0 3

17 | OLIVOS BENITES, Fanny Brittany 08/12/2020 11| 0 10} -1 )10 1

1g | ORDONEZ ZARATE, Jhonathan | .o [ | o o 111 o .
Neymar

19 | SALAZAR MORAN, Freddy 09/12/2020 |1 0 |1 0 | 1] 0

20 | SERNA  YARLEQUE,  Lucy | gg150000 (110 1] 0|1 0 3
Guadalupe

L1 | SERNA  TARLEQUE. Yamila| ;1100000 |11 0 11| 0 |1 o .
Guadalupe
VINCES  ATOCHE.  Camila

22 | Guadalupe 11/12/2020 | 1] 0 |1] 0 | 1] 0 3

23 | YACILA — SEVERINO,  Yosue | gg155000 (110 1| 0|1/ 0 3
Fernando

24 \S(ﬁf?;'EQUE VINCES,  Anegur | 491519020 10| -1 1] 0 |1]| 0 1

25 | ZAPATA LADINES, Jairo Esnaider | 11/12/2020 | 0| -1 |1 0 | 1| 0O 1

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura N° 4
Resultados de la sesion N° 2 Malvinas-Tumbes.

RESULTADOS DEL TEST -LAS MALVINAS ,SESION N¢2
EN PORCENTAJE(%)
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Fuente: Elaboracién propia.

En el AA.HH; las Malvinas-Tumbes, entorno urbano de bajos recursos y con un
alto grado de problemas sociales, se obtuvo que, en la segunda sesion mas del 73% de
estudiantes acogié de buena manera los textos ludicos como parte de su aprendizaje.
Segun podemos observar en la figura N° 4 los resultados positivos indican que los
estudiantes identifican y desarrollan la expresividad, la participacion y el comentario
fluido con la utilizacion de los textos ludicos.

Figura N° 5

Resultados de la sesién N° 2 Realengal-Tumbes.
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RESULTADOS DEL TEST -RALENGAL, SESION N¢ 2 L.E. N°112 "CARITAS
FELICES" EN PORCENTAJE (%)
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Fuente: Elaboracion propia.

En la figura N° 5, se obtuvo que, en la primera segunda sesién mas del 86% en
promedio de estudiantes, acogié de buena manera los textos ludicos como parte de su
aprendizaje. Segun podemos observar en la figura N° 2 los resultados positivos indican
qgue los estudiantes identifican y desarrollan la expresividad, la participacion y el

comentario fluido con la utilizacion de los textos ludicos.
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Figura N° 6
Comparacion en sesion N° 2 de Realengal y Malvinas-Tumbes 2020.
RESULTADOS DEL TEST -LAS MALVINAS ,SESION
N22 EN PORCENTAJE(%)
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Fuente: Elaboracion propia.

El cuadro de la figura N° 6 nos indica en este cuadro comparativo, mayor grado
de aceptacion de los textos ludicos para el desarrollo de la oralidad en la I.E. N° 012
“CARITAS FELICES” (serie 2) color rojo, con respecto a su similar de la |.LE. N° 118
“VICTOR PENA NEYRA” de las Malvinas durante la sesién N° 2, con un promedio del
10% que diferencia el uno del otro. Esto podria deberse situaciones socioculturales en el
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léxico de los estudiantes de la I.LE. N° 012 “CARITAS FELICES” de Realengal, ademas

de la forma conductual con la que se desenvuelven estos estudiantes.

7.2 Desarrollo de la oralidad con el modelo correlacional Pearson

En el desarrollo remoto se aplicaron sesiones conteniendo diversas actividades
que relacionaban el desarrollo de la oralidad con sus tres dimensiones:
-PG1: Expresividad de las emociones a partir de imagenes y textos
-PG2: Participacion en las conversaciones y didlogos escuchando cuentos.
-PG3: Comentario sobre lo que le gusta o disgusta a partir de imagenes de la vida
cotidiana el coeficiente de correlacion de Pearson es una medida de dependencia lineal
entre dos variables aleatorias cuantitativas, para nuestro caso, hemos cuantificado la
variable dependiente(desarrollo de la oralidad) en una escala de (-3,3) y la variable
independiente (Utilizacion de Textos ludicos) en tres dimensiones, PG1, PG2 y PG3.
Con laintensién de verificar el grado de correlacion que existe entre Expresividad,

Participacion y Comentario con el desarrollo de la oralidad.

El coeficiente de Pearson mide en una escala de 0 a 1 la validez de esta correlacion,
cuanto mayor se acerca a 1, las dimensiones son relevantes con el desarrollo de la
oralidad. Cuanto mas se acerca a 0 la relacion que tienen con el desarrollo de la oralidad

es irrelevante.

Mientras mas alta sea la varianza, mejor se ajusta el modelo de Pearson.

7.4 Hallazgos:

Desarrollo de la oralidad con la aplicacion de textos ludicos

En el desarrollo de la investigacion se usaron como instrumentos dos bloques,
cada una, con la aplicacion de 9 actividades, haciendo un total de 18 actividades en
ambas sesiones. Para la evaluacion de las sesiones se usd6 como instrumentos la lista

de cotejo que midi6 el desarrollo de la oralidad.



Cuadro N° 07
Resultados de la aplicacion de textos ludicos en el desarrollo de la oralidad.
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DESARROLLO DE LA ) ) PROMEDIO
SESION N° 1 SESION N° 2

ORALIDAD GENERAL
MALVINAS, I.E. N° 118

“VICTOR ~ ALBERTO 0 0 o
PENA NEYRA’ 62% 3% 68%
REALENGAL, I.E. N°

012 “CARITAS 0 0 0
FELICES” 53% 88% 70%
PROMEDIO GENERAL 58% 80% 69%

De acuerdo al cuadro N° 6 los resultados generales demuestran que el desarrollo

de la oralidad aplicando los textos ludicos fue del 69%, lo que demuestra que se cumplié

con el objetivo general propuesto, verificandose incluso, que hubo una variaciéon positiva

del 22% entre una y otra sesion de aprendizaje tanto para las Malvinas como para

Realengal.
Cuadro N° 08
Resultados del desarrollo de la oralidad en sus tres dimensiones
I.E. N° 118 “VICTOR
ALBERTO PENA , LE. N° 012 ,
RESULTADOS NEYRA”, del AA.HH; las | VARIACION “CARITAS VARIACION
Malvi FELICES” de
alvinas
Realengal
Sesion 1 Sesion 2 Sesién 1 |Sesion 2
EXPRESION 29% 65% 36% 48% 83% 35%
PARTICIPACION 60% 59% -1% 50% 53% 3%
COMENTAR 52% 76% 24% 53% 53% 0%
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Las dimensiones que se propusieron corresponden a los objetivos especificos
propuestos para el desarrollo de la oralidad aplicando los textos ludicos, los cuales
fueron:

Expresion: En ambas sesiones de las Malvinas, se obtuvo una variacion positiva
del 36%; mientras que en Realengal I.E. N° 012 “CARITAS FELICES” también se obtuvo
una variacién positiva del 35%.

Participacion: En ambas sesiones de las Malvinas I.E. N° 118 “VICTOR ALBERTO
PENA NEYRA”, se obtuvo una variacion negativa del 1%; mientras que en Realengal se

obtuvo una variacion positiva del 3%.

Comentar: En ambas sesiones de las Malvinas I.E. N° 118 “VICTOR ALBERTO
PENA NEYRA”, se obtuvo una variacion positiva del 24%; mientras que en Realengal I.E.
N° 012 “CARITAS FELICES”, no se obtuvo ninguna variacion.

En la dimensién de la expresién la variacion es positiva debido a que los textos
lGdicos promovieron en el trabajo remoto, interés y atencidn a partir de imagenes y textos

representados de forma sencilla.

En la dimensién de la participacion la variacion fue negativa en las Malvinas, I.E.
N° 118 “VICTOR ALBERTO PENA NEYRA”, debido a que los nifios no estan acostumbrados
al trabajo remoto por internet, sintiéndose cohibidos en su participacion. Mientras que en
Realengal la I.E. N° 012 “CARITAS FELICES” tuvo una variacion es minimamente positiva
porque los padres de familia apoyan mas a sus menores hijos.

En la dimension de comentar sobre lo que gusta o disgusta de situaciones de la
vida cotidiana representadas en imagenes, Las Malvinas I.E. N° 118 “VICTOR ALBERTO
PENA NEYRA”, presento una variacién positiva del 24%, mientras que en Realengal I.E.
N° 012 “CARITAS FELICES” se mantuvo en 24%, esto debido a que los nifios de la zona

rural no estan acostumbrados a observar imagenes modernas que se les presentaron.
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VIIl. LECCIONES APRENDIDAS

La aplicacion de los textos ludicos durante el trabajo remoto de los estudiantes de
5 afios ayudo a fortalecer aptitudes como expresar sus intereses a partir de imagenes,

por lo que es recomendable colocar material didactico expresado de forma sencilla.

Tomando en consideracion la realidad de cada Institucion Educativa donde se
aplicé el modelo, se identifico dificultades en la participacion, debido a su entorno
sociocultural para expresar sus emociones y sentimientos, debido al déficit en la

pronunciacion y vocalizacion al desarrollar dialogos.

En otros casos se mantuvo sin variacion la fluidez en el comentario sobre lo que
le gusta o disgusta debido a su timidez, responder con palabras entrecortadas y tener

gue resaltar las preguntas para que transmitan sus ideas.

Es necesario poner énfasis en el desarrollo de la participacion de los estudiantes
aplicando nuevas metodologias que refuercen los diadlogos a través de rimas, cuentos y
adivinanzas durante las sesiones de aprendizaje en el trabajo remoto de forma sencilla

y con historia que los identifique.

Durante el trabajo de investigacidn encontramos 6 niveles de desarrollo de la
oralidad en los estudiantes de 5 afos, siendo relevante el nivel de excelencia donde los
estudiantes cumplieron correctamente con las tres dimensiones (PG1, PG2 Y PG3),
mientras que otro grupo menor cumplié regularmente con las dimensiones (14

estudiantes) y otro grupo menor necesita reforzamiento en su dimension de participacion.
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X. ANEXOS

ANEXO N° 1: DOCUMENTOS QUE AUTORIZARON LA REALIZACION DE LA
INVESTIGACION

Al RESOLUCJON DIRECTORAL DE APROBACION DEL PROYECTO DE
INVESTIGACION

REGION - TUMBES DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION INSTITUTO
DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICO PUBLICO “JOSE A. ENCINAS” TUMBES

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”

Tumbes, 16 de julio del 2020

RESOLUCION DIRECTORAL N° 043 -2020- GRT-DRET - IESPP- “JAE”-JAAEI-DG.

Visto el informe No 007 -2020-DRET-IESPP “JAE” JAEI, presentado por La
Jefe del Area de Educacion Inicial, dando opinion favorable para la aprobacion
del Plan de Investigacion denominada: Utilidad de los textos ladicos como
recurso didactico durante el aprendizaje remoto para contribuir al desarrollo
de la oralidad en estudiantes de 5 afios de las Instituciones Educativas: N°
118 “Victor Alberto Peria Neyra” y N° 012 “Caritas Felices” de Tumbes, afio
2020.

CONSIDERANDO:

Que, la Ley 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en
su articulo 16° y 17° sobre procedimientos de titulacion, sefiala que los
Institutos y Escuelas establecen en su reglamento los procedimientos y las
normas para la obtencion de los titulos correspondientes, disposicion que es
corroborada en la Resolucion Directoral N° 0592-2001-ED, numeral 5.2



requisitos para la obtencion del titulo profesional de Profesor, que en otros
exige la sustentacion y aprobacion de una Tesis.

Que, en el Reglamento Institucional, concordante con la ley N° 30512,
CAPITULO VIII, referente a la Investigacion e innovacion; art. 32-1, art. 33,
art. 35-1, la Investigacion y Titulacién en los Institutos Pedagdgicos, se
establece como objetivo fundamental de esta Casa de Estudios, el formar
docentes, con una adecuada y competitiva preparacion académica,
pedagogica, ética e investigativa, que garantice un eficaz, eficiente y
transcendente desempefio profesional.

Que, Capitulo VI, de la mencionada Ley hace referencia de la
Investigacion e innovacion; art. 32-1, art. 33, art. 35-1, lineamientos sobre
investigacion aplicada dando pase a la elaboracién, aprobacion y ejecucion
de los planes de investigacion.

Estando a lo informado por la Jefatura del Area y de conformidad con las
atribuciones conferidas por la Ley 30512 y el Reglamento Interno
Institucional.

SE RESUELVE:

1

2

APROBAR, el Plan de Investigacion en su modalidad de Investigacion
aplicada: Utilidad de los textos ludicos como recursos didacticos durante
el aprendizaje remoto para contribuir al logro de la competencia: Se
comunica oralmente en su lengua materna, con estudiantes de 5 afos
de las Instituciones Educativas: N° 118 “Victor Alberto Pefia Neyra” y N°
012 “Caritas Felices” de Tumbes, afio 2020, Tumbes, presentado por las
alumnas: CISNEROS RIVAS, MONICA, GARCIA RUIZ, MIRBEL,
RAMIREZ BALLADARES, HIRANIA, TERRANOVA PALMA, IARA.

AUTORIZAR, a las estudiantes citadas en el numeral precedente para
gue inicien y ejecuten su investigacion, asi mismo cumplan con todas las
acciones conducentes a su titulacion.

RECONOCER, como Asesor Oficial a la docente formadora: SILVIA
ORTIZ MARIN.
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Registrese, comuniquese y cumplase.

UMBES
DE TUNBES
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A2. CONSTANCIAS DE LA EJECUCION DEL PROYECTO

Fuente: |.E 012 Caritas Felices — Realengal
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LISTA DE ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA |.E 118 VICTOR PENA
NEYRA-LAS MALVINAS

?°
%
*ﬂ'

LISTA DFE NINOS Y NINAS 5 ANOS
ALVARADO SANDOVAL ALTANHA
BECERRA SALAS JIMENA YATZIRI
BENAVIDES VIDAURRE TIODORO
CALLE BARRETO XOANA
COLLAHUAZO FLORES EDITA ANA
FLORES CRIOLLO JEIMMY

GARCIA ZAPATA YEIDY

GUERRERO MOROCHO JHUNAITER
9. GUEVARA GARCIA YKER ADRIAN
10. GUTIERREZ ASCENCIOS GENESIS.P
11. HUAMAN TEQUE NAHOMI

e

W 12.MELENDEZ BERECHE WILLIAN
™A 13.JUAREZ BERECHE ABRAHAN
n 14.LIVIA BIZUETA BENJAMIN
W > 15. MENA VALIENTE GARY
. 16.MOGOLLON ZAPATA MIRZA A,

17.MORAN INFANTE HUGOD NEY
18.MORAN ZAPATA BRUNELLA. A
19.RIOJAS REANOS MILAGROS .1
20.SAMIINEZ DAVIS BRULEYNI
21.SANTOS CUNIA YULEYSI
22.VINTIMILLA GARCIA SHARELY
23.ZAMORA SUAREZ JHAMILEX]

Fuente: Portafolio de la profesora de inicial



LISTA DE COTEJO LAS MALVINAS Sesion N° 1

Semana 1: del 23 al 27 de noviembre
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U SESION 01: SEMANA 02: 30 de noviembre
nn al 04 de diciembre.
Expresa sus | Participaen | Comenta
necesidades | conversacion | sobre lo que le
emociones e | es, gusta o
APELLIDOS Y NOMBRES intereses a dialogando y | disgusta de
partir de escuchando | personajes
N° imagenesy | cuentos, hechos o
textos, rimas, situaciones a
expresandos | adivinanzas | partir de
e de forma y imagenes, de
sencilla. trabalenguas | la vida
a partir de cotidiana
textos e expresandose
imagenes, de forma
expresandos | sencilla.
e de forma
sencilla.
Si NO |SI NO Sl NO
01 | ALVARADO SALAZAR, Aliaha | X X X
02 | BECERRA SALAS, Juneana X X X
Yatziri
03 | BENAVIDES VIDAURRE, X X X
Tiodoro
04 | CALLE BARRETO Xana X X
05 | COLLAHUAZO FLORES, Edita | X X X
Ana
06 | FLORES CRIOLLO, Jemmy X X X
07 | GARCIA ZAPATA, Yeidy X X X
08 | GUERRERO MOROCHO, X X X
Junaiter
09 | GUEVARA GARCIA, Yker X X
Adrian
10 | GUTIERREZ Ascencios X X X
Génesis P
11 | HUAMAN TEQUE, Nahomi X X
12 | MELENDEZ BERECHE, Willian | X X X
13 | JUAREZ BERECHE, Abrahan X X X
14 | LIVIA VISUETA, Benjamin X X X
15 | MENA VALIENTE, Gary X X X
16 | MOGOLLON ZAPATA, Mirsa A X X X
17 | MORAN INFANTE, Hugo Ney X X X
18 | MORAN ZAPATA, Brunella A X X X
19 | RIOJAS REANO, Milagros J X X X
20 | SANJINEZ DAVIS, Bruleyni X X X
21 | SANTOS CUNIA, Yuleysi X X
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22 | VEINTIMILLA GARCIA, Sharely | X X X
23 | ZAMORA SUAREZ Jamilex X X X
LISTA DE COTEJO LAS MALVINAS SESION N°2
SESION 01: SEMANA 02: 30 de noviembre
al 04 de diciembre.
Expresa sus | Participa en | Comenta
necesidades | conversacion | sobre lo que le
emociones e | es, gusta o
APELLIDOS Y NOMBRES intereses a dialogando y | disgusta de
N° partir de escuchando | personajes
imagenesy | cuentos, hechos o
textos, rimas, situaciones a
expresandos | adivinanzas | partir de
e de forma y imagenes, de
sencilla. trabalenguas | la vida
a partir de cotidiana
textos e expresandose
imagenes, de forma
expresandos | sencilla.
e de forma
sencilla.
Sl NO |SI NO Sl NO
01 | ALVARADO SALAZAR, Aliaha | X X X
02 | BECERRA SALAS, Juneana X X X
Yatziri
03 | BENAVIDES VIDAURRE, X X X
Tiodoro
04 | CALLE BARRETO Xana X X X
05 | COLLAHUAZO FLORES, Edita | X X X
Ana
06 | FLORES CRIOLLO, Jemmy X X X
07 | GARCIA ZAPATA, Yeidy X X X
08 | GUERRERO MOROCHO, X X X
Junaiter
09 | GUEVARA GARCIA, Yker X X
Adrian
10 | GUTIERREZ Ascencios X X X
Génesis P
11 | HUAMAN TEQUE, Nahomi X X X
12 | MELENDEZ BERECHE, X X X
Willian
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13 | JUAREZ BERECHE, Abrahan X X
14 | LIVIA VISUETA, Benjamin - - - -
15 | MENA VALIENTE, Gary X X X
16 | MOGOLLON ZAPATA, Mirsa A X X X
17 | MORAN INFANTE, Hugo Ney X X
18 | MORAN ZAPATA, Brunella A X X X
19 | RIOJAS REANO, Milagros J X X
20 | SANJINEZ DAVIS, Bruleyni X X
21 | SANTOS CUNIA, Yuleysi X X
22 | VEINTIMILLA GARCIA, X X
Sharely
23 | ZAMORA SUAREZ Jamilex X X
LISTA DE COTEJO RALENGAL SESION N°1
SEMANA 01: 23 AL 27 DE NOVIEMBRE
SESION 01: SEMANA 02: 30 de
noviembre al 04 de diciembre.
Expresa | Participaen | Comenta
sus conversacion | sobre lo que le
necesida | es, gustao
APELLIDOS Y NOMBRES des dialogando y | disgusta de
N° emocion | escuchando | personajes
ese cuentos, hechos o
intereses | rimas, situaciones a
a partir adivinanzas | partir de
de y imagenes, de
imagene | trabalenguas | la vida
sy a partir de cotidiana
textos, textos e expresandose
expresan | imagenes, de forma
dose de | expresandos | sencilla.
forma e de forma
sencilla. | sencilla.
S [NO |SI NO Sl NO
I
01 | ABANZA ROSILLO, Dylan X X X
Sebastian
02 | CAMPANA ANCAJIMA, Keyla X X X
Felicita
03 | CAMPANA MARTINEZ, Fabio X X X
Andree
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04

CARRASCO YAMUNAQUE,
Jhonar S

05

CASTILLO MALMACEDA, Leonela
J

06

CASTILLO OVIEDO, Kristel Nayelli

07

AORDOVA TINEDO, Nelson
Jeshua

08

DIOS YARLAQUE, Vania Yadira

09

DIOS ZAPATA, James Mathias

10

DIOSES PRECIADOQ, Luz Clarita

11

GINOCHIO TINEO, Liam Sheyder
J

12

JUAREZ SILVA, Luz Escarley

13

LUDENA VALDIVIA, Ronaldo
Daniel

14

MALMACEDA DIOS, Luciana
Maricielo

15

MALMACEDA VINCES, Nazareth
A.S

16

MEDINA CUENCA, Jhonatan Noé

17

OLIVOS BENITES, Fanny Brittany

18

ORDONEZ ZARATE, Jhonathan
Neymar

19

SALAZAR MORAN, Freddy
Mathiuw E

20

SERNA YARLEQUE, Yamali
Guadalupe

21

SERNA TARLEQUE. Yamila
Guadalupe

22

VINCES ATOCHE, Camila
Guadalupe

23

YACILA SEVERINO, Yosue
Fernando

24

YARLEQUE VINCES, Anegur
Sofia

25

ZAPATA LADINES, Jairo Esnaider




LISTA DE COTEJO RELENGAL SESION N°2

SEMANA 03: 7 AL 11 DE DICIEMBRE
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SESION 01: SEMANA 02: 30 de
noviembre al 04 de diciembre.

Expresa
sus

Participa en
conversacion

Comenta
sobre lo que le

necesida | es, gusta o
APELLIDOS Y NOMBRES des dialogando y | disgusta de
N° emocion | escuchando | personajes
ese cuentos, hechos o
intereses | rimas, situaciones a
a partir adivinanzas | partir de
de y imagenes, de
imagene | trabalenguas | la vida
sy a partir de cotidiana
textos, textos e expresandose
expresan | imagenes, de forma
dose de | expresandos | sencilla.
forma e de forma
sencilla. | sencilla.
S INO |SI NO Sl NO
I
01 | ABANZA ROSILLO, Dylan X X X
Sebastian
02 | CAMPANA ANCAJIMA, Keyla X X X
Felicita
03 | CAMPANA MARTINEZ, Fabio X X X
Andree
04 | CARRASCO YAMUNAQUE, X X X
Jhonar S
05 | CASTILLO MALMACEDA, Leonela | X X X
J
06 | CASTILLO OVIEDO, Kristel Nayelli | X X X
07 | AORDOVA TINEDO, Nelson X X X
Jeshua
08 | DIOS YARLAQUE, Vania Yadira X X X
09 | DIOS ZAPATA, James Mathias X X X
10 | DIOSES PRECIADO, Luz Clarita X X X
11 | GINOCHIO TINEO, Liam Sheyder | X X X X
J
12 | JUAREZ SILVA, Luz Escarley X X X
13 | LUDENA VALDIVIA, Ronaldo X X X
Daniel
14 | MALMACEDA DIOS, Luciana X X X
Maricielo
15 | MALMACEDA VINCES, Nazareth | X | X X X
A.S
16 | MEDINA CUENCA, Jhonatan Noé |- |- - - - -
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17 | OLIVOS BENITES, Fanny Brittany X

18 | ORDONEZ ZARATE, Jhonathan X X
Neymar

19 | SALAZAR MORAN, Freddy X X
Mathiuw E

20 | SERNA YARLEQUE, Yamali X X
Guadalupe

21 | SERNA TARLEQUE. Yamila X X
Guadalupe

22 | VINCES ATOCHE, Camila X X
Guadalupe

23 | YACILA SEVERINO, Yosue X X X
Fernando

24 | YARLEQUE VINCES, Anegur X X X
Sofia

25 | ZAPATA LADINES, Jairo Esnaider X X X

DISTRIBUCION POBLACIONAL SEGUN CICLO DE VIDA EN TUMBES

Poblacion segan ciclo de Sexo

vida Hombre Yo Mujer Yo Total
Primera infancia (0 - 5 afios) 13 496 12 12 794 11 26 290
Nifiez (6 - 11 afios) 13 638 12 13 584 12 27 222
Adolescencia (12 - 17 afios) 11 804 10 11 354 10 23 158
Jovenes (18 - 29 afios) 21 057 19 21 696 19 42 753
Adultos/as jovenes (30 - 44 23997 21 24 644 22 48 641
anos)
Adultos/as (45 - 59 afios) 17 839 16 16 819 15 34 658
Adultos/as mayores (60 ¥ 11 685 10 10 453 9 22 141
mas afios)
Total 113 519 100 111 344 100 224 863

Elaboracion: Mesa de concertacion para la lucha contra la pobreza.




ANEXO 2: SESIONES DE APRENDIZAJE APLICADAS

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

“*JUGANDO APRENDO A EXPRESARME”

SEMANA 02: 30 de noviembre al 04 de diciembre.
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expreso

UVE

COMPETENCIA EVIDENCIAS DIAS
) Identifica la respuesta a partir de imagenes, | DIA 4
expresandose de forma sencilla.
° Se comunica mediante la relacion de | DIA 5
SE COMUNICA imagenes de manera légica.
ORALMENTE EN SU — _ .
L ENGUA MATERNA ° | Encuen.tra relacion de palabras al desc?ubrlr DIA 6
la rima del final de cada palabra con relacion a
una imagen.
Ac
ACTIVIDA | MOMENT | ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES TIEMP RECURS
DES oS O oS
IMEDIOS
Y
MATERIA
LES
e La docente saluda y da la bienvenida a los
ninos y nifas realizando el rezo, luego
indicando la fecha de hoy y las indicaciones de VIDEO
higienes antes y después de esta sesion.
e Luego realiza con movimientos corporales un
DIA 1 INICIO canto:
‘me https://www.youtube.com/watch?v=qgjeLHYNS8



https://www.youtube.com/watch?v=qjeLHYN8UVE
https://www.youtube.com/watch?v=qjeLHYN8UVE
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adivinand

o

e |La maestra luego pregunta a los nifios y nifias
gue dia es hoy, pega el nombre del dia en su
pizarrita.

e La maestra, dialoga con los nifios y nifias
sobre lo que han escuchado realizando las
siguientes preguntas:
¢, Qué animalitos escuchamos en la cancion?
¢qué animalito seré el que tiene dos patitas,
tiene pico y es de color amarillo?

° La maestra luego les muestra la imagen

del pollito.

° La maestra les indica que hoy NOS

EXPRESAMOS ADIVINANDO.

5minuto

S

AUDIO.

PROCES
O

° La Maestra canta con ellos y ellas la
siguiente
cancion:https://www.youtube.com/watch?v=LW
hMdzIGiPI

hasta 1:07 minuto.

° La maestra les pregunta: ¢ Quieren seguir
adivinando?
° La maestra tiene preparado en su pizarra

tres adivinanzas cuyas respuestas son

imagenes cubiertas de esta manera:

10
MINUT
(ON)

IMAGENE
S

MATERIA
L
DIDACTIC
0



https://www.youtube.com/watch?v=LWhMdzIGiPI
https://www.youtube.com/watch?v=LWhMdzIGiPI
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° La maestra les pregunta ¢Quieren saber
gué es lo que hay detras?

° cLa maestra les muestra tres sobres
enumerados del 1 al 3y va abriendo cada sobre
para leer la adivinanza, luego les pregunta a los
nifios y nifias que sera?

° Abre El primer sobre, lee la adivinanza,
pregunta ¢Qué serd?, espera unos segundos y
luego muestra lo que hay en la pizarra en el
namero 1, que sera la respuesta

ADIVINANZA

a la adivinanza mediante una :
SALGO TODAS LAS MANANAS,

imagen. De la misma manera | PORLATARDE HEESCOND.
DOY SIEMPRE LUZ Y CALOR,

realiza las demas adivinanzas. | Y50y R0NbO,REDONDO. |

(QUIEN SOY?
’_,_ AN\ \N _\“
e Canto enla )

~abo Cortier: orillg,

;37";9:,7:;?' vivo en el
CQuién soy? m
ho soy

pescado,

ni soy cigarra.

\
T A Y

Escucha y repite adivinanzas luego recortay pega donde corresponde.

° La docente les comenta que para seguir

adivinando realizaran la siguiente actividad:
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SALIDA

e ACTIVIDAD: Escucha y repite que te leera
mamita, papito o algun familiar, luego recorta y
pega la imagen donde corresponda en la

siguiente ficha de trabajo:

2

minutos

FICHA DE
TRABAJO

DIA 2
“cantand
0
descubro

las rimas”

INICIO

e La docente saluda y da la bienvenida a los
nifos y nifas, les recuerda lavarse bien las
manos o echarse gel por que el bichito del
coronavirus esta por ahi.

e La maestra acompafada de una pandereta
canta con los niflos y nifilas esta hermosa
cancion sobre la cuarentena que estamos
viviendo (desde 1 :38 hasta 2:12)

https://www.youtube.com/watch?v=L9- llLc-

Bw

Desearia a tu lado poder estar;
Sin embargo, sé que debo esperar
A gue todo mejore para salir

A tu encuentro al fin.

Cuando te vea nuevamente,

Un abrazo yo te daré.

Pero hasta que todo esto pase,

En mi casa me quedaré. (bis)

e La maestra asombrada comenta ¢, Se han dado
cuenta que la cancién rima? ¢ Quieren conocer

mas sobre las rimas?

5

minutos

audio



https://www.youtube.com/watch?v=L9-_llLc-Bw
https://www.youtube.com/watch?v=L9-_llLc-Bw
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PROCES
O

e La maestra abre un cofre y de él saca una
imagen de una fresa, pregunta ¢ Con qué rima
fresa?

e Luego saca otra imagen de una mesa y
comenta: si, rima con mesa.

e Luego ensefia ambas imagenes y recalca que
fresa rima con mesa.

e Antes de sacar otra imagen, va diciendo las
caracteristicas de esa imagen (boton), luego
pregunta ¢Con que rima boton? ¢Sera con
libro?

e Luego saca otra imagen de un ratdon, ensefa
ambas imagenes y recalca que botdn rima con
raton.

e Les pide a los nifios y nifias que repitan con
ella, CONEJO RIMA CON ESPEJO.

e Antes de sacar la siguiente imagen, va diciendo
algunas caracteristicas de ella (manzana).

e Luego saca otra imagen de una ventana, y
dice: MANZANA RIMA CON VENTANA, LES
PIDE A LOS NINOS | NINAS QUE REPITAN
CON ELLA.

e De la misma manera saca otras dos imagenes
mas que son Hueso y queso.

e Recuerda que hoy hemos conocido LAS
RIMAS, les pide que hagan rimas con otros dos
objetos de su casa como, por ejemplo: matrtillo
con cepillo.

e Por Ultimo, guarda las imagenes en el cofre y

lo pone en un costado.

10

minutos

IMAGENE
S

TITERE

SALIDA

ACTIVIDAD: La maestra enseflando algunos
materiales, va indicandoles la actividad que

consiste en buscar en revistas o periédicos que

Video
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no usen, una imagen, la recortan y la pegan en
una hoja, luego busca otra imagen que rime con
la primera imagen y la pega a lado, finalmente
con ayuda de mama o papa 0 apoderado,
escriben el nombre de cada imagen en la parte
posterior. De esta manera repiten el

procedimiento tres veces con otras imagenes.

2

minutos

AUDIO

DIA 3
“me
comunico

a través

INICIO

° La docente saluda y da la bienvenida a los
nifos y nifias realizando el rezo, luego
indicando la fecha de hoy y las indicaciones de
higienes antes y después de esta sesion.

o Realiza la siguiente pregunta
érecuerdan que aprendimos la clase pasada?
¢, Qué, que? ¢ no se acuerdan que es una rima?
Oigan esta cancion.

° La maestra los invita a cantar
junto con ella una hermosa cancion sobre las
rimas, el cual a medida que va cantando, va
ensefiando imagenes que menciona la canciéon
y que deben estar pegadas en pares en su

pizarron:

5

minutos

AUDIO

Imagenes




de

rimas”

las
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https://www.youtube.com/watch?v=Z2VPJKa3S

6KA

Un calcetin
rima con patin;
unca paleta,

con bicicleta;
una bota,

con la pelota,

y una botella
con esa estrella.

— Y
Camidn y awicn
rirman en —-on;
jarrco y carroc
nmas sor.

En toro y loro
-oro es.

Dado y soldado
-ado ha de ser.



https://www.youtube.com/watch?v=ZVPJKa3S6KA
https://www.youtube.com/watch?v=ZVPJKa3S6KA
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Ellay ella, ota y ota
Etay etatiri tin,
Jado y ado

Uyyy yooo,

Arroy arro

On, y on.

rima, rima
-Oon y -on,
qué bien rima
esta cancion.

PROCES
O

e La maestra hace recordar a los nifios y niflas

algunas rimas de la cancion, colocando ahora
en el pizarron una imagen y aun costado tres
imagenes de la cancion, por ejemplo: pega el
caballo y a un costado pega la pifia el melén y
el gallo donde preguntara ¢,con cual de estas
tres imagenes rima este objeto?

La maestra luego encierra en circulo laimagen
gue rima con caballo. De la misma forma lo
hara con tres imagenes mas.

La maestra pregunta ¢recuerdan que en la
clase pasada les mostré un cofre?, siiii es este
cofre (les muestra el cofre).

Saca del cofre al raton y al boton y les realiza
la siguiente interrogante ¢podré hacer una
rima diferente con estos objetos? ¢ quieren

saberlo como?

10

minutos

Imagenes

Plumén
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e La maestra en su pizarrén ensefia la siguiente
imagen, donde los invita a repetir con ella la

siguiente rima:

Debajo de un botén
ton,ton

del sefior Martin
tin tin

habia un ratén

ton ton

iay! que chiquitin
tin tin

unca sufre
SOf S deniaouq

\ YT
=it )

e La maestra pregunta ¢ recuerdas que las rimas
al final de cada linea sonaban igual?, por
ejemplo, pifia con nifia, copa con ropa.

e La maestra los invita a buscar en las rimas
mostradas anteriormente, donde suene igual y
las subraya.

La maestra pregunta ¢quieres seguir
aprendiendo rimas?

e Los invita a realizar las siguientes actividades.

Cinta
adhesiva

SALIDA

ACTIVIDAD:
1. Encierra con un circulo laimagen que rime

con la que esta a la izquierda.
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3 Fichas de

minutos | trabajo

luisa que
batas los

‘br‘azos deprisa.

3. Con ayuda de mama o papa , te

aprenderas una de las rimas que hemos
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mencionado en la clase de hoy , que tu
papi 0 mami te graben recitando la rima

aprendida.

DIA 4: CUENTO: “

RECURSOS

ADIVINANZAS

rabo cortito:

EQuién soy?

Orejas largas,

corro y salto
muy ligerito. ..

SALGO TODAS LAS MANANAS, |
POR LA TARDE ME ESCONDO.
DOY STEMPRE LUZ Y CALOR,
Y 50Y.. REDONDO, REDONDO,

(QUIEN S0V
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Escucha y repite adivinanzas luego recortay pega donde corresponde.

* Soy chiquito

puedo nadar,

vivo en los rios
y en alta mar.

* Pageo de noche

y duermo de dia,

me gusta la leche
y la came fria

+ Tengo hajitas blancas

y conmigo llora
toda cocinera

+ Mig alas gon de seda,
con miles de colores
y vuelo majestuosa

entre las flores.

4
}
[

e ------

P e |

-------------

e

Dia 5: RIMAS PARTE - |
Desearia a tu lado poder estar;
Sin embargo, se que debo esperar
A que todo mejore para salir

A tu encuentro al fin.

Cuando te vea nuevamente,

Un abrazo yo te daré.

100
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Pero hasta que todo esto pase,

En mi casa me quedaré. (bis)

RIMAS 6: PARTE I

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

“Compartimos tareas en casa”

SEMANA 03: 07 al 11 de diciembre.

COMPETENCIA EVIDENCIAS DIAS

° Expresaran sus ideas y opiniones en | DIA 7
relacion con las tareas en el hogar, y las
asumiran de acuerdo con sus preferencias y
SE COMUNICA | posibilidades.

ORALMENTE EN SU

° Se comunica mediante la construccion de | DIA 8

LENGUA MATERNA . -
un organizador de actividades.
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cuidar el ambiente.

° Proponen alternativas de solucion para

DIA 9

ACTIVIDA
DES

MOMEN
TOS

ESTRATEGIAS /ACTIVIDADES

RECURSOS

TIEMPO| /MEDIOS Y

MATERIALE
S

DIA 1

“Comunico

lo que veo”

INICIO

La docente saluda y da la bienvenida a los
ninos y nifias realizando el rezo, luego
indicando la fecha de hoy y las indicaciones de
higienes antes y después de esta sesion.
Luego realiza con movimientos corporales un
canto de Buenos dias a los nifios y nifas:
https://www.youtube.com/watch?v=JYi6FDtV-
00

La maestra les comunica que hoy vamos a
explorar en casita.

Cuéntale a tu nifia o nifio que hoy van a ser
investigadores.

Dile que hoy tendra un reto que resolver y que
para hacerlo deben observar a las personas
gue estan en casa y apuntar o dibujar lo que
hacen durante el dia en beneficio del bien
comun.

Antes de iniciar, preguntale: ¢Qué crees que
podrias necesitar para registrar lo que hacen
las personas en la casa? Escucha sus ideas y

validalas.

5

minutos

video



https://www.youtube.com/watch?v=JYi6FDtV-o0
https://www.youtube.com/watch?v=JYi6FDtV-o0
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» La maestra les ensefia una lupa o binoculares

qgue van a necesitar.

PROCES
@)

e La maestra les comunica que hace unos
minutos habia terminado de ayudar a su
mama en algunas actividades del hogar

como arreglar mi cuarto.

e ;La Maestra les pregunta ¢ Quieres conocer
otras de estas actividades del hogar? Les

ensefia esta imagen:

e La maestra pregunta ¢Qué hace la mama?
¢y que hace el nifio?
e Luego les ensefia otra imagen y hace las

mismas preguntas:

10
MINUT
ON)

IMAGENES

MATERIAL
DIDACTICO
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° La maestra vuelve a ensefiar otra

imagen y vuelve hacer las mismas

preguntas:

e La maestra pregunta ¢y td, has visto en casa
gue actividades realizan tus familiares?

e Busquen o elaboren lo que necesiten para
ser investigadores.

e Cuando tengan todo lo necesario, inicien el
reto; recorran juntas o juntos toda la casa y
tomen nota de las acciones que observen
gue realiza cada integrante de la familia en
beneficio de todos.

e Durante el registro, dibujen y tomen nota de
lo que observan.

e Sugiérele a tu nifia o niflo que ponga mucha
atencion en las responsabilidades de la casa
como ver quién tiende la cama, cocina, lava
la ropa o los platos y servicios, 0 quién
ordena los juguetes, barre, bota la basura,
entre otros quehaceres del hogar.

e Alfinalizar el dia, revisen los apuntes y luego
hagan una lista con todas las

responsabilidades que observo hoy.
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* Lee la lista de manera pausada y comenten
quién se encarga de realizar cada
responsabilidad en la casa.

*Preguntale: ; Qué responsabilidad te gustaria
asumir? Escuchala o escuchalo, y proponle
encerrar en un circulo o subrayar aquella o
aquellas que te menciona. Guarden la lista
en su portafolio fisico.

e Recuerda sefialar lo bien que observé y
registré las actividades que realizan las
personas en casa, incluso sin tu compafia.
Dile que te sientes orgullosa u orgulloso de

SuUs avances.

SALIDA

e ACTIVIDAD Te reto a planificar las
actividades que puedes realizar durante la
semana:

1. Elaborar una lista de acuerdos de las
tareas del hogar y encierra las que
puedes asumir. Luego en un video corto

explicalo.

2

minutos

INICIO

e La docente saluda y da la bienvenida a los
nifos y nifas realizando el rezo, luego
indicando la fecha de hoy y las indicaciones
de higienes antes y después de esta sesion.

e La maestra les pregunta ¢recuerdan que
vimos la clase pasada? recordaremos con
esta cancion.

e Luego realiza con movimientos corporales
un canto de Compartimos tareas en casa a

los nifios y nifas:

5

minutos

video
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DIA 7

“‘Realizo un
organizado
r de
actividades

en casa”

https://www.youtube.com/watch?v=Y NZ2ales
etXM

PROCES
@)

Proponle a tu nifia o nifio escoger un lugar
para conversar.

Una vez ubicados, preguntale: ¢Qué
responsabilidades tenemos en la casa?
¢Qué hay que ordenar, limpiar o lavar?
Escucha lo que te menciona con atencion.
Luego, muéstrale la lista de
responsabilidades que elaboraron el dia
anterior. Léesela de manera pausada y haz
mas énfasis en aquellas responsabilidades
que encerraron en un circulo o que
subrayaron, que son las que tu nifia o nifio
podia y queria realizar.

Mientras le mencionas las responsabilidades
elegidas por ella o él, preguntale: ¢Te
comprometes a... (lee la responsabilidad)?
De esta manera, tu nifia o niflo ira
comprendiendo que asumir una
responsabilidad es un compromiso que hay

gue cumplir.

e Al terminar de revisar la lista, dile que

crearan un organizador semanal para esas
responsabilidades que seleccionaron.

Preguntale: ¢Cémo puede ser este
organizador? ¢Qué materiales podemos
usar? Escucha sus ideas y toma nota de
ellas. Realicen el disefio (dibujo) en un papel

de redso y ja crear!

10

minutos

IMAGENES



https://www.youtube.com/watch?v=YN2alesetXM
https://www.youtube.com/watch?v=YN2alesetXM
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SALIDA

ACTIVIDAD: Observa el siguiente video y con
ayuda de papa o mama, realices uno de las
tres maneras de hacer un organizador de
actividades: https://youtu.be/hKDhXSISWAo

Primera idea:

Segunda idea:

JORNED |
B 11ERCOLES

Tercera idea:

2

minutos

Video

Tijeras

Papel

Goma

Cartulina

Colgador

Pinzas

Chinches

lana



https://youtu.be/hKDhXSlsWAo
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Luego con imagenes o escritura, vas
determinando que actividades te comprometes
en realizar en cada dia, exponlo en un video

corto y preséntalo a tu maestra.

DIA 3
“Te cuento
como
puedo
reusar el

agua’”

INICIO

e La docente saluda y da la bienvenida a los
nifos y nifas realizando el rezo, luego
indicando la fecha de hoy y las indicaciones
de higienes antes y después de esta sesion.

e Cuéntale a tu nifia o niflo que hoy
conversaran sobre un elemento muy

importante para las personas. Dile que lo

usamos para lavarnos las manos, tomar una
ducha e incluso para preparar los alimentos,

“¢.qué sera?” Espera su respuesta.

invitalos a cantar

e Luego contigo esta

hermosa cancioén sobre el cuidado del agua:

https://www.youtube.com/watch?v=zksqplG9
X_s

5

minutos

video

PROCES
@)

e Preguntale: ¢Qué sabes del agua?, ¢qué te
gustaria saber?, ¢ de donde vendré el agua?
Escucha sus ideas, puedes proponerle
dibujar mientras comparte su idea o tu
puedes ir haciendo un dibujo esquemaético.

e Conversen sobre el dibujo, permitele que
explique cdmo se imagin6 que el agua llega
a su casa. Invita a tu nifia o niflo a compartir
su idea con otros familiares y preguntar de
donde creen que viene el agua.

e Preguntale: “Y después de utilizarla, ¢a

donde se va el agua? o ¢,qué ocurre con el

10

minutos

Iméagenes

Plumoén



https://www.youtube.com/watch?v=zksqplG9X_s
https://www.youtube.com/watch?v=zksqplG9X_s
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agua después de bafarnos o de lavar los
alimentos?

e Cuéntale que tienes un video que
mostrarles, escojan un lugar comodo y vean:
‘Agua fuente de riqueza” y luego “El
recorrido del agua”.
https://www.youtube.com/watch?v=r09M8A
T8f4A
https://www.youtube.com/watch?v=S5_ISH

Yatyc

» Conversa con tu nifa o nifio sobre lo que
acaba de observar. Puedes iniciar el dialogo
con algunas preguntas, como: “jPor qué es
importante el agua?, ¢qué podemos hacer
para cuidarla?”

La maestra mostrara algunas imagenes de los

videos para el dialogo.

Cinta

adhesiva

SALIDA

ACTIVIDAD:

1. Consulten con otras personas de la
familia, por medio de llamadas, si tienen
alguna idea de como reusar el agua.
Invitala/o a hacer un listado con las
propuestas que tengan para cuidar y
reusar el aguay, de esta manera, ser su
amiga/o.

2. Proponle dibujar y “escribir’ —de
acuerdo a su nivel de escritura el
compromiso que asumirdn para el

cuidado del agua.

La nifla/o , se expresa sobre sus actividades

a través de un video corto.

3

minutos

video



https://www.youtube.com/watch?v=r09M8AT8f4A
https://www.youtube.com/watch?v=r09M8AT8f4A
https://www.youtube.com/watch?v=S5_lSHYgtyc
https://www.youtube.com/watch?v=S5_lSHYgtyc
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RECURSOS

DIA 8:

https://www.youtube.com/watch?v=YN2alesetXM

DIA 9:

https://www.youtube.com/watch?v=zksgplG9X s



https://www.youtube.com/watch?v=JYi6FDtV-o0
https://www.youtube.com/watch?v=YN2alesetXM
https://www.youtube.com/watch?v=zksqplG9X_s
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https://www.youtube.com/watch?v=rO9M8AT8f4A

ANEXO 3: EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS



https://www.youtube.com/watch?v=r09M8AT8f4A
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